🔥 S.T.A.L.K.E.R.: Lost Alpha Enhanced Edition — Version 1.3

Basis-Engine : 1.3 ( Build 9947 )
-------------------------------------------------------------------------------
Liste der Änderungen für Version 1.3 im Vergleich zu Version 1.22
-------------------------------------------------------------------------------

⚙ 1. Motor
1.1 Zahlreiche Fehlerbehebungen im Spiel. 
1.2 Neue Funktionen: Waffen in einer Aktion entladen und ablegen, in einer Kiste oder Leiche entladen, Add-ons entfernen, ohne sie ins Inventar zu verschieben, Batterien direkt in der Kiste verwenden. 1.3 Statik hinzugefügt, um Nachtsichtgeräte und Helme zu blockieren, falls diese nicht verfügbar sind. 1.4 Gegenstandsfilterung im Inventar hinzugefügt. 1.5 Startbildschirm deaktiviert ; Screenshot-Qualität beim Speichern verbessert. 
1.6 Hochwertige Partikel dank flüssigerer Bildrate. 
1.7 Das Batteriesystem für Anzüge und Helme komplett überarbeitet; Fehler behoben, der verhinderte, dass die Ladung im Inventar gespeichert wurde. 1.8 Gegenstandsladung und -status sind nun unabhängig (separate Statik). 1.9 Poltergeist-Logik korrigiert – bleibt nicht mehr in Tunneln stecken. Der Spieler merkt sich, welche Munition in der Waffe geladen ist, auch wenn die Animation unterbrochen wird. 1.11 Katzen können nun springen. 1.12 Das Entfernen von Spritzern auf Helmen wurde auf die Engine-Ebene verlagert. 1.13. Kisten haben nun ein Gewichtslimit. 1.14. Die Engine-basierte Entfernung problematischer Mutanten wurde entfernt (Abstürze wurden behoben, einschließlich der Quest für den Burer in Agroprom).

📜 2. Skripte und Konfigurationen
2.1. IZH-58 aus dem Verkauf genommen, separate Quest hinzugefügt. 
2.2. Quest für Boris' Diskette geändert. 2.3. Der Wald kann nicht vorab betreten werden. 2.4. Startquest mit Prichet überarbeitet – Auswahlmöglichkeit für die ausgegebene Waffe hinzugefügt. 2.5. Gulags auf Generatoren wiederhergestellt, inklusive der verlorenen Gulags Freiheit und Pflicht. 
2.6. Animationsfehler behoben. 2.7. Fehler bei sich wiederholenden Quests behoben. 2.8. Häufigkeit von Granatenwürfen durch NPCs reduziert. 2.9. Petrukha neu bewaffnet. 2.10. Animation für das Laufen mit einem Detektor geändert. 2.11. Fehler in Beards Quests behoben. 2.12. Partikeleffekte für 9x19- und 9x18-Patronen ersetzt. 
2.13. Die Logik zum Einschalten der Taschenlampe und des Nachtsichtgeräts sowie zum Reinigen des Helms wurde überarbeitet (engine-basierte Methode). 2.14. Kisten zerbrechen nun schneller. 2.15. Die KI der NPCs wurde angepasst. 
2.16. Kisten haben nun ein Gewicht. 
2.17. NPCs können nun Erste-Hilfe-Sets benutzen, wenn sie verletzt sind.

🗺 3. SDK, Spawn und Standorte
Die Spawnpunkte aus der neuesten Version von LAEE 1.2.2 
wurden vollständig wiederhergestellt . 3.2. Neue Anomaliezonen und -anomalien wurden hinzugefügt; Gegenstände in Kisten und Verstecken wurden geändert. 3.3. Neue Waffensuchquests und neue Werkzeug- Spawnpunkte . 
3.4. Die Kiste im Dunklen Tal ist nun unbeweglich. 3.5. Die Anzahl der Mutanten und NPCs in den Gulags wurde angepasst , neue Respawnpunkte wurden hinzugefügt . 
3.6. Die Quest zur Rettung von Shustry wurde komplett überarbeitet. 3.7. Das KI-Gitter an den Orten wurde neu erstellt, problematische Bereiche wurden neu angeordnet und Fehler behoben . 
3.8. Das Lagerhaus mit dem Banditenversteck im Dunklen Tal wurde neu gestaltet – Abstürze wurden behoben. 3.9. Die Quest zur Suche nach Anzügen für Griboyedov wurde geändert (zufällige Punkte). 3.10. Neue Zonen mit Mutanten und NPCs, neue Verstecke und eine lebendigere Bevölkerung wurden hinzugefügt. 3.11. Pashka Tushenka zieht nach ihrer Rettung an einen anderen Ort. 3.12. Ein neuer geheimer Mutant wurde hinzugefügt. 3.13. Neue Übergänge zwischen Orten und Sperren für den Vorabzugang wurden hinzugefügt. 3.14. Das Lagerhaus im Dunklen Tal wurde komplett überarbeitet: Zufällige Beute in der Kiste hängt von der Spielerwahl und dem Schwierigkeitsgrad ab.

✨ 4. Wichtigste Neuerungen der Version 1.3
· Globale Überarbeitung des Waffenpakets: neue Animationen, neue Modelle.
· Verbesserte künstliche Intelligenz der NPCs.
· Die Belegung von Orten mit Mutanten und NPCs wurde überarbeitet.
· Die Caches an den Standorten wurden überarbeitet.
· Neues KI-Netzwerk an verschiedenen Standorten.
· Neue Quests wurden hinzugefügt.
· Schwierigkeitsgrad „Legende“ hinzugefügt.
· Neue Umgebungen im Hauptmenü und in unterirdischen Schauplätzen.
· Neuer Launcher für das Spiel.
· Filter für Artikel im Inventar.
· Es wurde die Möglichkeit hinzugefügt, mit Strg Munition von Leichen aufzuheben (geladene Waffen werden entladen).
· Über das Kontextmenü können Waffen von NPC-Leichen entladen werden.
· Neue Animationen für Waffen, Messer, Nahkampfangriffe, Nahrung und den Körper in der Egoperspektive.
· Neue Anomalien und anomale Zonen wurden hinzugefügt.
· Erfahrung im Erwerb von Artefakten.
· Das Verhalten einiger Mutanten wurde überarbeitet.
· Der Schaden an Mutanten wurde überarbeitet.
· Die Eigenschaften einiger Waffen wurden überarbeitet.
· Neue Schrotflintenmunition hinzugefügt.
· Lagergrenze: 200 kg.
· Es wurden Beacons hinzugefügt, die den Inhalt des Caches im PDA anzeigen.
· Neu im Angebot: Rucksäcke, die auf den Boden fallen gelassen werden können (maximal 50 kg).
· Zusätzlich wurden Tabletten zur Strahlenentfernung angeboten (geringe Produktionsmenge zu einem geringen Preis).
· Implementierung einer Modifikation für 20 Fertigkeitspunkte (optional beim Start eines neuen Spiels).
· Ein neuer Modus zum Sammeln von Erfahrungspunkten für Fertigkeitspunkte wurde hinzugefügt.
· Der vom NPC fallengelassene Vorrat befindet sich innerhalb der Markierung, nicht in der Mitte.
· Der letzte Mutant in der Gulag -Säuberungsmission ist markiert.
· Wiederbewaffnung von NPCs an verschiedenen Orten.
· Auf niedrigeren Schwierigkeitsgraden geht die Rüstung langsamer kaputt.
· Die Beschreibungen der Vorteile im PDA wurden überarbeitet (sie sind nun informativer).
· Der Ockerdetektor wurde überarbeitet.
· Die Schnittstelle zum Schlafsack wurde neu gestaltet.
· Die Funktionalität und die Benutzeroberfläche des Reparaturset-Fensters wurden neu gestaltet.
· Das Menü zur Auswahl des Schwierigkeitsgrades wurde überarbeitet.
· Das HUD-System wurde verbessert.
· Der Abbau der Kartons wurde beschleunigt.
· Verbesserungen am selbstgebauten Detektor hinzugefügt.
· Festes Aufladen von Elektrogeräten beim Einlagern in einen Behälter und anschließendem Wiedereintritt in den Ort.
· erneuten Betreten eines Standorts nicht aktualisiert wurde .
· Reparatur von Elektrogeräten durch einen Techniker.
· Ein Fehler bei der Wiedergabe derselben Animation wurde behoben.
· Lichtquellen wurden zu chemischen Anomalien zurückgeführt.
· Den Artikelbeschreibungen wurden weitere Artikelmerkmale hinzugefügt.
· Zusätzlicher Batterieverbrauch für Nachtsichthelme, Artefaktdetektoren und Anomaliedetektoren.



-------------------------------------------------------------------------------
Liste der Änderungen in Version 1.22 im Vergleich zu Version 1.2
-------------------------------------------------------------------------------

Motor.
· Der maximale hud_fov-Wert wurde auf 0,85 erhöht.
· Bei niedrigen Werten werden die GG-Parameter (Gesundheit, Blutung usw.) farblich hervorgehoben.
Spiel.
· Es wurde ein Fehler behoben, durch den die Munition im Inventar nicht gestapelt wurde, wenn die Munitionspakete nicht voll waren.
· Der Gürtel hat nun 20 Schlitze.
· Es wurde ein Fehler in der Animation der Verwendung von Nahrung und Medizin behoben, wenn man Veles oder Svarog in der Hand hielt.
· KI-Anpassungen. Die Sicht wurde optimiert, um die Fähigkeit der Soldaten zu verbessern, die Basen von Neuankömmlingen zu säubern usw.
· Ein Logikfehler bei Filin wurde behoben. Jetzt befindet er sich am richtigen Platz.
· Ein Absturz bei der Artefakterkennung wurde behoben (Sie können jetzt auf Reparieren klicken, aber der Preis wird hoch sein).
· Die Beschreibung der Bes-Quest „Töte die Wildschweine in der Nähe des Tunnels“ wurde korrigiert. Die Wildschweine befinden sich nun an einem anderen Ort, und die Beschreibung lautet jetzt: „Töte die Wildschweine auf der Müllkippe.“
· Das PDA-Symbol wird nun wieder angezeigt, wenn eine Nachricht gesendet wird (Fehler behoben).
· Fehlende Upgrade-Bereichssymbole für Detektoren und die Datenbank wurden behoben.
· Die Beschreibungen der Anomaliedetektoren wurden aktualisiert. Sie zeigen nun an, welche Anomaliezonen der Detektor erkennt.
· Korrektur des Unfalls im dunklen Tal.

· Dem Metallwerk wurde eine aktive Zone hinzugefügt .
· wurde behoben (der einzelne Spieler ist vorzeitig gestorben).
· Der laute Schrei nach jedem Schuss auf den Controller in den nördlichen Hügeln wurde entfernt .
· Das laute Kreischen wurde nach Deaktivierung der x10-Installation beseitigt .
· Schnitt zu einer Szene , in der die Kamera herauszoomt und die Waffen aus dem Sarkophag entfernt werden .
· Die Spawnpunkte der Waffen SVT und SVD wurden getauscht .
· Artefakt zum Radar hinzugefügt .
· Entfernt am Zwischensequenz mit einem Geist auf Generatoren .
· Der Auswurftimer wird an der richtigen Stelle angezeigt .
· Die Upgrade-Symbole für Anzüge werden nun entsprechend ihren Eigenschaften korrekt angezeigt.
· IZH hat den Preis für einzigartige Waffen geändert.
· Die Anzeige des Waffenstatus in der Beschreibung und des Batterieladestands wurde entfernt.
· MP5 9*18 Kaliberänderungs-Upgrade entfernt
· Der L85 Killer zoomt im Nicht-Zoom-Modus nicht auf Unendlich.
· Die Zielposition der AK 101 im OKP wurde geändert.
· Die Zielposition der AK 103 in OKP wurde geändert, und ein Fehler, der zum Einfrieren der Animation beim Wechsel des Feuermodus führte, wurde behoben.
· Die Zielsteuerung von VSK94 in OKP wurde geändert
· Die Hörreichweite der NPCs wurde reduziert, da sie durch Wände hören können.
· Bearbeiten Sie die Einstellungen, um zu verhindern, dass die Schwingung auf 0,3 zurückspringt.
· Geringfügige Gleichgewichtsänderungen
· Der Einfluss des Handelsbonus auf den Preis von Reparaturen und Upgrades wurde hinzugefügt .
· Das Spiel wird schneller geladen ( Prefetch ).
· Reiseführer begleiten Sie nun durch den Ort.
· Behebung eines Animationsfehlers in Nuts
· Das Problem mit der Inventarsperre während der Animation wurde behoben, die auftrat, wenn während der Animation gespeichert wurde.
· Abstürze in der englischen Version behoben.
· Symbole im Reparaturfenster mithilfe von Werkzeugen bearbeiten
· Reparatur eines Küchenmessers
· Die Messerbeschreibung wurde geändert, sodass nun Schadenseinheiten anstelle von Prozentwerten und die Reichweite in Metern angezeigt werden.
· Korrektur der Kollimatorvisiere: Wenn die Texturqualität reduziert wird, bewegt sich der Punkt nun nicht mehr aus der Mitte.
· Das Symbol für die 7,62x39 BB-Patrone wurde bearbeitet.


-------------------------------------------------------------------------------
Liste der Änderungen in Version 1.2 im Vergleich zu Version 1.1
-------------------------------------------------------------------------------

Motor.
· Neue Animationen für doppelläufige Waffen hinzugefügt: Start/Ende des Sprints, Keilanimation mit einer Patrone.
· Neue Animationen für Detektoren, Interaktionen mit dem Bolzen und der Pistole hinzugefügt.
· Ein Absturz während einer Zwischensequenz in den nördlichen Hügeln wurde behoben.
· Neue Splash- Textur beim Spielstart.
· Erhöhtes Basis-Sichtfeld für bessere Waffenpositionierung.
· Die Modi „static“, dx9, dx10 und dx10.1 sind deaktiviert.
· Zusätzliche wirtschaftliche Komplexität und Inflation.
· Unterstützung für größere Icons (4k) hinzugefügt.
· Behoben Leckage render ( error RENDER [Warnung]: Es wurden zu viele Okklusionsabfragen ausgegeben: 1536 !!!).
· Parameter für Speicherzonenindikatortypen hinzugefügt.
· Die Schwierigkeitsgrade Wirtschaft und Inflation wurden hinzugefügt. Handel, Guides, Reparaturen und Zyklen sind nun mit der Wirtschaft verknüpft . Die Wirtschaft hat einen zusätzlichen Schwierigkeitsgrad erhalten: „Legende“. Preise und Reparaturen steigen mit der Inflation im Verlauf der Geschichte.
· Waffenparameter in Zahlen.
· Statusleisten wurden in Zahlen umgewandelt.
· So angepasst, dass die Waffe nicht durchscheint, wenn sie sich nahe an der Kamera befindet.
· Neue Indikatoren für Gewicht und Eigenschaften von Artefakten.
· Die Bearbeitung entfernt den problematischen NPC, falls dieser den Fehler "! DetailPathManager" meldet. hat fehlgeschlagen : von ...“ Weil es ein Problem mit einem starken FPS- Einbruch von 10 Bildern gibt, der sich weder durch einen Neustart noch durch erneutes Betreten des Ortes beheben lässt.
· HP wird ebenfalls im Inventar angezeigt, alle Parameter werden in Zahlen umgewandelt.
· Bearbeiten Sie die Funktion so, dass der Bearbeitungsmodus des PDAs beendet wird, sobald Sie eine Markierung setzen.
· Korrektur der Wiedereinschaltung des Nachtsichtgeräts, falls es während des Zielens ausgeschaltet wurde.
· Schnellzugriffsplätze hinzugefügt (4 Stück).

Spiel.
· Dolgovets auf Yantar (Kamm) unsterblich.
· Neue Quests für Fox und Informant auf dem PDA.
· Nach Abschluss der Questreihe führt euch nun ein Guide in die Nördlichen Hügel (zuvor gab es einen Fehler, der den Guide blockierte).
· Die Waffen-Upgrades wurden neu ausbalanciert , und die benötigten Werkzeuge sind nun an Stufen gebunden.
· Es wurde ein neues Upgrade für negatives Gewicht (und damit die Fähigkeit zu laufen) für die rechte Maustaste hinzugefügt.
· Neue Positionierung für Schrotflinten. Die Schrotflinte folgt nun den Animationen des Revolverhelden .
· Neuauswuchtung von 7,62x25 mm Tonabnehmern.
· Neue Verbesserungen für den Revolver.
· Reduzierung der Streuung von SVD und SVU.
· Tod eines deaktivierten NPCs während des Auswurfs.
· Die Beschreibung des Jacken-Upgrades wurde korrigiert.
· Die Belohnung für die zyklische Quest hängt vom Ruf ab (allgemein).
· Es wurden neue Schriftarten hinzugefügt, die den aktuellen Monitorgrößen entsprechen.
· Die Nachrichten werden auf dem Bildschirm in der Breite verkleinert.
· Neue Beute an verschiedenen Orten, in Verstecken und Kisten.
· Die Animationsposition von Lebensmitteln, Medikamenten usw. wurde geändert.
· Die Kollimator-Shader wurden an die neue Waffenposition angepasst.
· Neue Sounds für AK74 (Originalsound wiederhergestellt), SA 58 Nachladen und Schuss, Groza ( Keil ), L85 (Schuss), P90 (Schuss), PM (Schuss), SR25 Schuss und Nachladen.
· Vitakon -Fernglases wurde korrigiert .
· Behobenes Problem mit dem Einfrieren beim Abtrennen eines Eberbeins.
· Die Animationen von Messern und Tomahawk wurden korrigiert.
· Die RPK-Animationen wurden korrigiert.

Allgemein.
· Neue Musik im Hauptmenü von Dave Deathray (5 Tracks, einzeln für die Modifikation „STALKER Lost Alpha Enhanced Edition“ geschrieben).
· wurde komplett neu gestaltet : Hauptmenü , HUD, Spielerinventar, Handels- und Suchfenster, Kartenindikatoren im PDA, Symbole und Abzeichen.
· Die Einstellungen wurden überarbeitet; nun können die Karte entfernt, die Speicherzonenanzeige und die Größe der Symbole im Inventar geändert werden. Außerdem wurde eine Auswahlmöglichkeit für den wirtschaftlichen Schwierigkeitsgrad hinzugefügt und eine Preisinflation eingeführt.
· Mehrere Fehlerbehebungen im Spiel, von lästigem Wackeln in den Außenbezirken von Pripyat, verursacht durch die Psi-Installation, bis hin zu FPS-Einbrüchen auf 10 Bilder pro Sekunde.
· Neuausrichtung der Waffen: Predator und MP153, Saiga M1, Saiga, KS23, TOZ 34 "Chimera Hunter".
· Neue Quest für "Geisteroverall".
· Anpassungen der Position von Symbolen und Add-ons beim Upgrade.
· Es wird nun das Gesamtgewicht der Kiste und der Leichen angezeigt. Die Waffenwerte wurden in Zahlen umgewandelt und die Balken aktualisiert.
· Neue Medikamente, Aerosole und Lebensmittel hinzugefügt.
· wurden neu ausbalanciert . Die Reihenfolge wurde geändert. Die Möglichkeit, mehrere Quests von einem einzigen Questgeber anzunehmen, wurde deutlich erhöht .
· Die "Aufzugs"-Anomalie wurde neu ausbalanciert .
· FPS- Einbrüche bei chemischen Anomalien behoben.
· Vityaz benötigt nun einen 9-mm-Schalldämpfer.
· Neue Indikatoren. Anzüge verfügen nun über unabhängige Statusparameter, deren Werte in einem Popup-Fenster angezeigt werden. Das Gewicht wurde in einen neuen Indikator verschoben und wird nun in allen Auflösungen korrekt dargestellt. Der Waffenstatus wird jetzt numerisch und in den neuen Farben Limettengrün und Gelb angezeigt. Neue Indikatoren in den Parametern zeigen die Gesamtstrahlung von Artefakten sowie HP, Blutfluss, Psi-Regeneration durch Artefakte und das zusätzliche Gewicht an.
· Ein neues Modell für den Monolith SVU wurde hinzugefügt.
· Messer zerbrechen jetzt, wenn sie Mutanten treffen und Körperteile abtrennen.
· Der Artefaktdetektor und der Anomaliedetektor benötigen Batterien.
· Das Nachtsichtgerät wird ebenfalls mit Batterien betrieben.
· Neue Animationen für AKM, AKMS, AEK, AK-101, neuer Sound für AK-103.
· Die Dokumentensuche des Agroprom-Forschungsinstituts wurde angepasst. Falls ihr nicht sofort alle Dokumente findet, könnt ihr nun drei Artefakte der Stufen 1-2 abgeben, um die Dokumente für das geheime Ende zu erhalten. Findet ihr die Dokumente erst nach Abschluss der Quest, könnt ihr sie Sidorovich geben, damit sie sich nicht in eurem Inventar ansammeln.



-------------------------------------------------------------------------------
Liste der Änderungen in Version 1.1 im Vergleich zu Version 1.0

-------------------------------------------------------------------------------
· Ein Fehler im Zusammenhang mit dem Ruf bei der Waldquest wurde behoben.
· Es wurde ein Fehler behoben, durch den NPCs sich selbst im Kampf vergaßen.
· Die Third-Person-Ansicht des Gewitters wurde korrigiert, das Gewittermodell wurde durch ein 9x39-Modell ersetzt, die Gehanimation beim Zielen wurde ersetzt und das Gewicht wurde reduziert.
· Gewichtsreduzierung für besseren Strahlenschutz .
· L85 "Killer" für NPCs hinzugefügt .
· Bearbeitete Beschreibung für Abakan, Waffenposition für 4:3-Auflösung.
· Für Quests in Nimble wurde eine zusätzliche Erfahrungsbelohnung hinzugefügt.
· von NPCs wurden geändert .
· Erhöhte Feuerrate bei Repetiergewehren , Preisänderung.
· Veränderte Rauchpartikel .
· Die Schussreichweite der NPCs wurde geändert; jede Waffe hat ihre eigenen Parameter.
· Ändern der Anzahl der Patronen im Colt (7).
· Ein Fehler in der Handhabungsanzeige der AK 12 wurde behoben, der Rückstoß wurde reduziert.
· Skriptoptimierung.
· Dialoge, Abstürze und Fehler beim Töten von Zombies wurden behoben.
· Die KI-Bildverarbeitung hat wieder normale Werte erreicht.
· Die Beschreibung des Vorteils „Genauigkeit“ wurde korrigiert.
· Die Wahrscheinlichkeit , dass von Händlern aufgesammelte Waffen erscheinen, wurde erhöht .
· Sidorovichs Antwort- und Anomaliedetektor verschwindet später aus dem Handel.
· Ein Fehler beim HPSA-Upgrade wurde behoben.
· Neuausrichtung des Exoskeletts .
· AKSU wurde aufgerüstet, um die Montage einer Visierschiene zu ermöglichen.
· Artefakte erscheinen oberhalb des Spawnpunkts , damit sie nicht unter der Erde verschwinden.
· Speicherstand- Fixes für das Kernkraftwerk Tschernobyl. Die Speicherstände stürzen nicht mehr ab.
· Korrektur der Position der rechten Maustaste in der 3rd-Person-Ansicht.
· Bei Minimi wurde der Schalldämpfer entfernt.
· Berichtigung der Aufgabenbeschreibung für Sidorovich am Fuße des Schnorchels .
· Korrektur der Kameraposition bei Verwendung von Hilfslinien.
· Bearbeitung von MP 153-Animationen bei leerem Magazin.
· Der Zuverlässigkeitsparameter wurde invertiert (dies trug dazu bei, sicherzustellen, dass die Aktualisierungen den korrekten Wert anzeigen. Ein Wert von +10 % entspricht einer Zuverlässigkeit von 10 %).
· Das Sparen in den Northern Hills während Mutantenwellen bricht nicht
· Falls kein Teil des Mutanten vorhanden ist, wird die Animation nicht abgespielt, sondern es erscheint eine Meldung, dass das Teil beschädigt ist.
· Es wurde ein Fehler behoben, der verhinderte, dass Questgegenstände von Leichen mit einem Zustand von 75 % fallen gelassen wurden.
· Die Animationsgeschwindigkeit des Bolzens wurde erhöht.
· Die Questbeschreibung für Gray wurde in „Töte das Fleisch “ geändert.
· Die Suche nach Kondensatoren bei DD ist zurückgekehrt.
· Ein neuer Anzug wurde hinzugefügt: „Duty Exoskelett“.
· Anzug-Upgrade-Anpassungen. Für Anzüge mit geschlossenem System.
· Die Möglichkeit, ein Upgrade auf dem Psi-Helm zu installieren, wurde hinzugefügt.
· Die Anzug-Upgrades wurden angepasst: HP-Wiederherstellung, Ausdauer und Wundheilung können nun unabhängig vom vorherigen Upgrade separat installiert werden.
· Der Schaden des MP 153 wurde reduziert und die Planheit erhöht.
· SPAS-gezogene Profile für erhöhte Planheit.
· Bearbeiten der Anzeige von Parametern zur Wiederherstellung der Gesundheit.
· Korrekturen von Fehlern oder fehlenden Übersetzungen bei der englischen Lokalisierung.
· Zusätzlicher Rückstoß für das Trommelschwein und das modifizierte Schwein.
·  Neuausrichtung des einzigartigen Wildschweins.
· Es wurde die Möglichkeit hinzugefügt, dass NPCs im Nahkampf von der Zypresse aus schießen können.
· Upgrade für PPSh mit 10 Schuss hinzugefügt.
· Der Barkeeper verkauft schon seit längerer Zeit einen einfachen Anomalie- und Artefaktdetektor.
· Die Zielfernrohre von Boroda sind, wie bereits zu Beginn der Geschichte erwähnt, wieder im Handel erhältlich.
· Neuausrichtung der Unterlaufgranaten
· RPG- Neubalancierung
· Die Anzeige des Upgrades für die Monolith-Anzüge auf dem Psi wurde korrigiert.
· Die Strafe für die Ablehnung von Quests wurde reduziert.
· Wenn du einem feindlichen NPC hilfst, erhältst du Ansehen, anstatt es zu verlieren.
·  Die Beziehungen und Strafen für Tötungen wurden neu ausbalanciert .
· Einige fehlerhafte Quests auf der Müllkippe wurden repariert.
· Sound für Taschenlampe hinzugefügt.
· Neuausrichtung der Schrotflinte „Gnome“.
· Die Waffenbeschreibung enthält nun den Parameter „Schadensprozentsatz“.
· Das Symbol für den einzigartigen Kompass wurde ersetzt.
· Dialoge mit Sidorovich im freien Spiel hinzugefügt .
· Ein Fehler wurde behoben: Der HP-Boost funktionierte bei vielen Anzügen nicht.
· wurde neu ausbalanciert und dem Gratisspiel hinzugefügt .
· Dolgovsky- Exoskelette und Galil- Visiere wurden in Stufe 4 hinzugefügt, und Sidor wird nun im Freien Spiel eine Auswahl all seiner Waffen zur Verfügung haben .
· Neue Quests für Shustry zum Thema Schusswaffen und Quests für Gusarov im Dunklen Tal wurden hinzugefügt.
· Upgrade für Doppellauffeuer hinzugefügt.
· Ein Fehler in der Questbeschreibung für „Duty“ wurde behoben.
· Ton- und Animationsgeschwindigkeit für Colt, SKS und Saiga geändert
· In den Einstellungen wurde neben den Schiebereglern ein Zahlenwert hinzugefügt.
· Neue Quests für Alex hinzugefügt.
· Sacharows Abreise korrigieren, wenn es Zeit ist, in die Sümpfe zu gehen
· Bearbeitete Beschreibung des Upgrades zur Verbesserung der Optik für das L85 "Balance"

Motorkorrekturen:

· Psi-Steckplatz separat von Helmen
· NPCs können hören und sehen, woher die Schüsse kommen, wenn auf sie geschossen wird.
· Der Zuverlässigkeitsparameter wird umgekehrt.
· Der Neigungsgrad des Modells nach links wurde erhöht.
· Der Waffenressourcenparameter wurde invertiert.
· Wird ein Psi-Helm oder ein anderer Helm ausgerüstet, wird der höhere Wert auf die Psi-Verteidigung angerechnet. Hat ein Psi-Helm beispielsweise +25 Psi-Verteidigung und der Helm +40 Psi-Verteidigung, erhält der Spieler insgesamt +40 Psi-Verteidigung. Dies gilt auch für Exoskelette. Bei einem Adepten ist die Psi-Verteidigung kumulativ.
· Es wurde ein Parameter für die Waffengeräuschgeschwindigkeit über ltx hinzugefügt . Zum Beispiel : `snd_reload = weapons\ sks \ sks_reload , 1, 0, 1.25`. Der Wert 1.25 bedeutet eine Erhöhung der Geschwindigkeit um 25 %. Diese Änderung sollte theoretisch die Engine-Kompilierung beschleunigen.
· Anzeige der Werte als Zahlen für Schieberegler hinzugefügt (Einstellungen)
· Die FPS- Ausgabe im Protokoll wird beim Ändern deaktiviert.

Animationen:
· Die Kameraanimation beim Abschneiden eines Teils der Mutanten wurde geändert.
· Das Einfrieren der Animation bei der Walther wurde behoben.


Shader:
· Abstürze unter DX9 mit Kollimatoren und Schriftarten behoben.

Texturen:
· Verbesserte Symbolqualität.


-------------------------------------------------------------------------------
Änderungsprotokoll für Version 1.0 im Vergleich zu Lost Alpa DC Extended
-------------------------------------------------------------------------------
Korrekturen:
- Die Mission, die Fabrik zu räumen, wird in Etappen gezeigt, nicht alles auf einmal.
Die Quest „Finde Nimble“ wurde aktualisiert. Finde zuerst Nimble, rette ihn dann, nachdem du ihn gefunden hast, sprich mit ihm, kurz bevor wir ihn in den Ruhestand schicken, und kehre dann zurück, um deine Belohnung abzuholen.
Die Beschreibung des Artefakts durch den Verbindungsoffizier Sidorovich ist normal.
- Der Drop- Status von Granaten, die von Leichen fallen gelassen werden, wurde korrigiert.
- Die Logik der Tür im Sarkophag wurde korrigiert.
- Das Geldgenerieren bei NPCs wurde überarbeitet ; je nach Rang gibt es unterschiedliche Beträge und mehr Vielfalt.
schlägt die Quest zur Beseitigung der Pseudo-Hunde fehl.
- Der sich wiederholende Dialog mit dem Sumpfdoktor wurde entfernt.
- Der zyklische Dialog mit Sacharow wurde entfernt.
erscheinen die Krähen wieder .
Die Quest „Finde den Schlüssel für den Wolf“ wurde überarbeitet. Je nachdem, ob ihr die Gegenstände aus der Kiste genommen habt, ändern sich nun die Dialoge und Belohnungen.
- Der Safe in der Umgebung von Pripyat ist nun von Anfang an unzugänglich, und der Code dafür wird erst im Laufe des Spiels bekanntgegeben.
- Ein Fehler wurde behoben, der dazu führte, dass ein Mutant außerhalb des KI-Gitters abstürzte.
- Abstürze bei Generatoren behoben. Der Ort ist jetzt spielbar .
- Das Erfahrungspunktesystem wurde je nach Schwierigkeitsgrad angepasst.
- Der Fleck auf dem Anzug im dunklen Tal verschwindet nun mit der Zeit.

- Neue zyklische Quests und Fehlerbehebungen für alte zyklische Quests.
- Neue Quests von Sidorovich, Fox, Prichet, Mole, Bes, Gray, Gusarov, Bartender, Petrenko, Shulga, Sakharov, Swamp Doctor, Professor DD und anderen.
Lukash vergibt nun Quests, nachdem er freigelassen wurde. Zuvor verschwanden die Quests spurlos, sobald man Schulden machte.
- Die Quest "Finde die Qualle vom Wolf" ist keine einmalige Sache mehr, und es gibt eine weitere Quest für das Artefakt.
- Gribojedows Bestreben, die Chimären auszurotten, ist keine einmalige Sache, und es gibt bereits eine weitere neue Aufgabe.
- Sacharows Suche nach den Detektoren verläuft nun zyklisch.
- Moles Bestreben, den Controller zu töten, ist nun ein Kreislauf.
die Schnorchel zu vernichten, ist zyklisch.
Lukashs Bestreben, Zombies zu töten, ist zyklisch.
- DD fragt nach RPG- Granaten und Handgranaten.
- Die Abklingzeit für zyklische Aufgaben wurde überarbeitet und die Belohnungen wurden angepasst.
- Bes, Ivantsov und Prichet haben jeweils ein einzigartiges Charakter-Icon.
- NPCs schießen jetzt genauer, da ihre Waffen nicht mehr kaputt sind.
- Einige Questcharaktere sind nun unsterblich (Prichal, Maulwurf)
Die Animationen für die Verwendung von Medikamenten und Getränken wurden geändert. Die Modelle wurden ebenfalls ausgetauscht.
Das Weltkäsemodell wurde ersetzt.
- Die Modelle und Animationen des Fernglases und des Bolzens wurden geändert, außerdem wurden Geräusche beim Abfeuern des Bolzens hinzugefügt.
- Die automatische Nachladefunktion der Waffe ist deaktiviert.
- Die abgesägte Schrotflinte kann jetzt Ladehemmungen haben.
- Wenn Pistolen keilförmig sind , wird eine Keilanimation abgespielt, bei der der Verschlussrahmen zurückgezogen wird.
- Der Rüstungsstatus zeigt nun den tatsächlichen Schutzumfang an; wenn die Rüstung beschädigt wird, verringert sich dieser.
- Ein Fehler mit dem Taschenlampenstatus wurde behoben. Wenn ich die Taschenlampe neu gekauft oder von einem NPC erhalten hatte , wurde der volle Status angezeigt, aber beim Einschalten sank er um etwa 20 %.
- Protokolleintrag über falsche Standortkoordinaten entfernt.
- Beschreibungen und Dialogfehler wurden behoben.
- Fehlermeldungen bezüglich fehlender Texturen und falscher Sounds behoben.
- Die Weltmodelle alter Waffen wurden durch neue Modelle aus dem Waffenpaket ersetzt.


Ergänzungen:
Neue Fässer hinzugefügt:
1. Schießstand: AKS-74U Koryag, Baikal IZH-18, Baikal MP18, OTs-02 „Kiparis“, L85A1 und L85A2 ohne eingebaute Visiere, abgesägtes Mosin-Gewehr, PMM, PPSh-41, abgesägtes SKS, TOZ-106(2), TOZ-106(4), TT-33
Tier 2: MP-133, MP-133 „Predator“, Winchester 1300 „Dwarf“, TOZ-34 abgesägte Schrotflinte, HK G3SG1, Saiga-12K, VSK-94, Glock 19, AK-101, AK-103, AKMS, SVT-40, PP-19-01 „Vityaz“
3. Stufe: DVL-10, KS-23M Drozd, MP-153, SIG SG-552, GSh-18, FN FAL, DS Arms SA-58, AK-12, AK-105, Steyr AUG A3
4. Stufe: AK-12 taktisch, VSSK „Vykhlop“, Barrett M82, FN SCAR-H, Saiga-12K Modified, Vepr-12 „Drum“, FN FNX-45, PKP „Pecheneg“, HK-416, SR-3M „Vikhr“, Golden Deagle .

Die Waffen und ihre Animationen stammen aus den folgenden Waffenpaketen: STCoP Waffenpaket 3.5, STCoP Waffenpaket 3.7, STCoP Weapon Pack 3.4, STCS Weapon Pack 3.6, BAS, Originaladaptionen der Gunslinger- Animationen für das ZP-Skelett.

- Zahlreiche Fehler und Probleme im Zusammenhang mit neuen Animationen in der Engine wurden behoben.
- Hinzugefügte Sehenswürdigkeiten: Trijicon ACOG, EOTech , PN23 „Saracen“, 1P78 „Kashtan“, 1PN93-1, 1PN93-4 , „Cobra“ EKP-8-02, OKP-7
- Neue Unterlaufgranatwerfer hinzugefügt: AG36, FN40GL
- Neue Shader für Kollimatoren hinzugefügt.
- Neue Animationen für Waffen hinzugefügt: Gehen beim Zielen, Ducken , halbgeduckt , Gehen, Sprinten und Beenden eines Sprints.
- Alle fehlenden Animationen für alle Waffen wurden hinzugefügt und korrigiert.
- Es wurde ein Keil für Pump-Action-Schrotflinten hinzugefügt und ein zuverlässiger Stopp beim Nachladen im Falle einer Animationsunterbrechung.
- Animation für die erste Runde Schrotflinten hinzugefügt.
- Neue Animationen für die Anzahl der Patronen im Pistolenmagazin
- Animationen zur Darstellung von Langeweile bei den Charakteren hinzugefügt.
- Animationen für Keil, Entkeilung und teilweises Neuladen hinzugefügt.
- Ein neuer wissenschaftlicher Anzug wurde der Stufe 4 hinzugefügt.
Das Reputationssystem wurde ins Spiel eingeführt; die Belohnungen für wiederkehrende Missionen variieren nun je nach Reputation. Reputation kann außerdem in vielen Gebieten als Belohnung vergeben werden.
- Neue Quests vom Einsiedler.
- Neue Quests vom geheimen Händler.
- Neue Herausforderungen für Umweltschützer in Pripyat.
- NPCs können jetzt wieder Granaten werfen.
- Neue Quest vom Sumpfdoktor für eine einzigartige Waffe.
- Neue Quests in den nördlichen Hügeln nahe Gribojedow.


Spielablauf:
- Ein Fehler wurde behoben, der dazu führte, dass das Spiel beim Neustart einfror, wenn eine Nachricht oder eine Aufgabenaktualisierung erschien.
- Behobene Engine-Fehler, die zu Spielabstürzen führten.
- Die Höhe der Hauptfigur beim Ducken wurde verändert .
Fehlerbehebungen bei der Helmausdauer , die Ausdauerregeneration funktioniert jetzt auch mit Helmen
- Reduzierung der Bewegungsgeschwindigkeit nach Überlastung hinzugefügt.
- Das Vorladen aller Objekte wurde hinzugefügt, wodurch das Einfrieren des Spiels beim Annähern an einen NPC behoben wird.
- Es wurde ein FPS- Limiter im Menü und im Spiel hinzugefügt, um ein flüssiges Gameplay und die individuelle Anpassung jeder Grafikkarte zu ermöglichen.
- Belohnungen vor Annahme einer Quest anzeigen.
- Zeige an, welchen Gegenstand der Auftraggeber benötigt .
- Präsentation des Zustands der Waffen und Anzüge.
- Anzeige des Ladezustands der Taschenlampe in Stunden. Gesamtlaufzeit, Ladeprozentsatz und verbleibende Laufzeit.
- Zeigt den Ort an, an dem Sie die Mutanten töten müssen.
- Zeigt an, wie viele Erfahrungspunkte, Ansehen und Ansehen bei einer Fraktion vergeben werden.
- Nachdem die Dokumente im Dunklen Tal an der Monolith-Basis abgeholt wurden, erfolgt ein automatischer Speichervorgang .
Vor dem Angriff wird bei den Generatoren automatisch gespeichert .
