Uber diese Modliste (Anniversary Edition)

Es befinden sich etwa 80 Mods in der Liste inkl. Ubersetzungen in der Modliste. Als erstes solltet
ihr euch fiir einen Mod Manager entscheiden, wobei ich den Vortex Mod Manager empfehle. Mod
Organizer 2 empfehle ich nur Leuten, die ihn schon mal benutzt haben. Ich erklére nicht die
Funktionsweise von Mod Managern, ebenfalls gebe ich kaum Hinweise, wie die Mods zu
installieren sind. Das wird entweder auf der Modseite erklart, oder thr miisst selber entscheiden und
ggf. durch probieren selber herausfinden, was euch am Besten gefillt. Dazu einfach die Mod mit
anderer Installationsauswahl neu installieren und vorhandenes iiberschreiben. Mit eurem Mod
Manager werden fast alle Mods installiert. Lediglich einige Mods werden manuell installiert.

Hardware Anforderungen

CPU: Quadcore (4C/8T) mit ~2,5 GHz der letzten 10 Jahre
RAM: mindestens 2 x 16 GB DDR4 Dual Channel, idealerweise 2 x 16 GB DDRS5 Dual Channel
Grafikkarte: mindestens 16 GB VRAM, idealerweise mehr, siche Details:

RX 7800 XT Performance fiir WQHD (1440p) bis 3200 x 1800, ohne optionales ENB precachced
gras for Cathedral Landscapes und ohne Skyrim 202X Paket. (16 GB VRAM)

RX 9070 XT Performance fiir QHD bis 4K ohne optionales ENB precachced gras for Cathedral
Landscapes und ohne Skyrim 202X Paket. (16 GB VRAM)

RTX 7900 XT OC Performance fiir QHD bis 3200x1800 mit optionalem ENB precachced gras for
Cathedral Landscapes, aber ohne Skyrim 202X Paket. (20 GB VRAM)

RTX 5080 Performance fiir 4K 60 FPS, ohne optionales ENB precachced gras for Cathedral
Landscapes und ohne Skyrim 202X Paket. (16 GB VRAM)

RX 7900 XTX OC Performance fiir QHD bis 4K, mit optionalem ENB precached grass, aber
immer noch ohne Skyrim 202X Paket. Oder ohne precached grass, dafiir mit Skyrim 202X
Paket. (24 GB VRAM)

RTX 5090 Performance fiir 4K60 mit allem was geht. Dank riesigem VRAM ist dann Raum fiir
viele weitere Mods, und/oder hohere Auflésungen wie z.B. 5760x3240 aka 6K, oder 3240p. (32 GB
VRAM und mehr)

Festplatte: SSD, idealerweise NVMe
Etwa 150 GB ohne Skyrim 202X Paket, bzw. 200 GB mit Skyrim 202X Paket, wenn

heruntergeladene Mods auf separter Festplatte (empfohlen) gespeichert werden.
*



https://www.nexusmods.com/about/vortex
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/6194
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/6194

*Alle Performance Angaben unter der Bedingung, dass man zusiitzlich zur PDF Modliste,
auch alle ENB Quali Settings @ max. eingestellt hat (Shift+Enter im laufendem Spiel und links
alles durchklicken...danach Save, dann Apply klicken. Beim Wechsel des ENB Presets oder bei
ENB Updates, miissen die Einstellungen erneut vorgenommen werden.

Mein System: (in meinen Screenshots finden sich oft Details iiber die Hardware, FPS etc...)
MSI B550 Tomahwak

AMD Ryzen 3700x (3,6 GHz @ ~4,2-4,4 GHz daily usage, ~4 GHz average effective core clock
nach Stunden prime95 @ max. CPU stress profile, PBO mit Override and Offset und das mit -0,1v)

G.Skill Trident Z Neo 2 x 16 GB DDR4 3600 Dual Channel CL16 (XMP 1,35v GDM 350ns @
CR1 260 + weitere optimierte subtimings, 1,42v)

XFX RX 7800 XT (GPU: 2,56 GHz @ ~2,7 GHz mit 2425 MHz @ 2555 MHz VRAM, Auswahl
»schnelle Timings* und Power Limit (@ 320 Watt)

Zuerst wird das Spiel installiert und ganz normal gestartet, wobei die Grafikeinstellungen
vorgenommen werden. Das ist wichtig, denn beim Spielstart werden notwendige Dateien
(Skyrim.ini und Skyrimprefs.ini) automatisch generiert. Im gestarteten Spiel werden nun die
Creation Club Mods fiir die Anniversary Edition heruntergeladen und installiert. Wenn alles
installiert wurde, wird das Spiel beendet und es geht mit der Installation der Mods los:

1.) LOOT - Load Order Optimisation Tool at Modding Tools - Nexus Mods

Das Programm ist ein Mod Plugin sortierer. Nach dem Herunterladen auf der gleichen Festplatte
entpacken und installieren, wo Skyrim installiert wurde. Das Programm wird iiber euren Mod
Manager gestartet und sortiert die Plugins eurer installierten Mods, beinflusst aber nicht die
Installationsreihenfolge. Nicht jede Mod hat ein Plugin, manche haben nur lose Dateien, welche die
Daten von Mods mit Plugins {iberschreiben kdnnen, da die Engine lose Dateien nach Plugins ladt.
Loot sollte immer dann wieder gestartet und laufen gelassen werden, wenn zu eurer Installation
Mods mit Plugins dazu kommen. Das Programm meldet dabei evtl. Fehler und Probleme und gibt
dabei auch konkrete Losungsvorschlidge mit Links. Es erkennt auch schmutzige/dirty Plugins,
welche gleich mit SSEEDIT gesdubert/gecleaned werden.

Manchmal kommt das Programm an seine Grenzen, und man muss manuell im Mod Manager das
Plugin per drag&drop anders platzieren, als der Algorithmus von Loot das tut. Das Plugin sollte
dann auf der manuellen Position dauerhaft fixiert werden, was iiber den Mod Manager geht.
Wenn/wann das der Fall ist, steht idR auf der Modseite beschrieben, die eine solche Vorgehensweise
voraussetzt.

Pauschaler Performance Tipp fiir 16 GB VRAM Karten: Verzichtet auf die Majestic Landscapes HD
Texture Mod, lasst nach der Installation von Rudy ENB die ENB Qualitétssettings in Ruhe,
verzichtet auf BethINI. Dann lduft es auch auf meinem System spielbar in QHD mit Precached
ENB complex grass for Cathedral Landscapes.


https://www.nexusmods.com/site/mods/439

2.) SSEEdit at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Das Programm herunterladen und auf der gleichen Festplatte entpacken und damit installieren, wo
Skyrim installiert wurde. SSEEDIT wird nach der Installation iiber euren Mod Manager gestartet,
wobei die SSEEditQuickAutoClean.exe (zu finden im installierten SSEEDIT Ordner) genutzt wird.
Der Prozess im Detail, wird in diesem YT Video von Gamer Poets gezeigt.

3.) Unofficial Patches und Fixes + Gameplay Mods installieren

Unofficial Skyrim Special Edition Patch - German - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Unofficial Skyrim Creation Club Content Patches at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Unofficial Skyrim Creation Club Content Patches - German - Deutsch at Skyrim Special Edition

Nexus - Mods and Community

Unofficial High Definition Audio Project at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Al Overhaul SSE - German Translation at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Myrwatch - Editable Home Cells (Cell Bug Workaround) - German at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Sunder and Wraithguard - Editable Vault Cell (Cell Bug Workaround) at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Shadows Of Sunlight - In Small Exterior World Spaces at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Shadows Of Sunlight - In Small Exterior World Spaces - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Floating Ash Pile Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Load Screen Shading Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Assorted mesh fixes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/32117
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/98647
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63434
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64428
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64428
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41368
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41368
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/59083
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/59083
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/67435
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/67435
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40005
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18115
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/115749
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/115749
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18975
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/18975
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/100
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/100
https://www.youtube.com/watch?v=9puPtKgMcJM&t=44s
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/164

Vanilla Remastered (Patches) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Nach Assorted mesh fixes Upscaled, Blended Roads (in CL sowie ML inkl.) Patch wird nicht
benotigt, da die Mods in Klammern gebend sind.

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/42643

Ars Metallica - Smithing Enhancement at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Ars Metallica - Smithing Enhancement - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Follower Trap Safety at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Timing is Everything SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Timing is Everything SE - Deutsch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

ESO Skyshards - Gameplay Changes - AFK Mods

Alternate Start - Live Another Life - SSE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Alternate Start - Live Another Life - Deutsche Sprachausgabe at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Fiir einen sauberen Start eines modifizierten Skyrims ist die Mod Alternate Start
unabdingbar, da Skyrim dann in einer kleinen Zelle startet wo nichts los ist, und somit den
Mods Zeit gibt, sauber ins Spiel geladen zu werden. Die Ubersetzung ist deutsch vertont! Die
Mod erlaubt euch das Spiel entweder ,,normal* (Kutschenfahrt nach Helgen), oder anders zu
starten.

4.) Skyrim Script Extender — ..SKSE* inkl. Skyrim Director’s Cut - .,.SDC* und SKSE
basierte Mods installieren

Skyrim Script Extender (SKSE)

Latest supported Visual C++ Redistributable downloads | Microsoft Learn
Address Library for SKSE Plugins at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/32444
https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/windows/latest-supported-vc-redist?view=msvc-170
https://skse.silverlock.org/
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/79110?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/79110?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/272
https://www.afkmods.com/index.php?/files/file/1939-eso-skyshards/
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/102056
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/25464
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2755?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/130932
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/130932
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/321
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/134957?tab=description

PapyrusUtil SE - Modders Scripting Utility Functions at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community

SSE Engine Fixes (skse64 plugin) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

powerofthree's Tweaks at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

powerofthree's Papyrus Extender at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Bug Fixes SSE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

More Informative Console at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Spell Perk Item Distributor (SPID) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Scrambled Bugs at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Base Object Swapper at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

SkyUI at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Skyrim Special Edition - Director's Cut - German at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Moons and Stars - Sky Overhaul SKSE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Death Idle Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Security Overhaul SKSE - Lock Variations at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Skvyrim Skill Uncapper for SE and AE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/82558
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/58224?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/58224?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/152344?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/73336
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2600
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2600
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/12604
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60805
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43532
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/36869
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/19250
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/33261
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22854
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/51073
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/17230
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13048
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13048

Thr miisst die ini der installierte Mod mit einem Editor 6ffnen, und ein paar Werte &ndern.
Doppelklick im Mod Manager (hier MO2, aber geht auch mit Vortex), oder iiber den Windows
Explorer. MO2 Userauf klicken auf die installierte Mod im MO2.:

© Siyrim il n

Andert nun folgende Werte von 100 auf 199, danach speichern und schliefen:

# Set the skill level cap. This option determines the upper limit of
# skill level you can reach.
[SkillCaps]

iOneHanded = 199
iTwoHanded = 199
iMarksman = 199

iBlock = 199

iSmithing = 199
iHeavyArmor = 199
iLightArmor = 199
iPickpocket = 199
iLockPicking = 199
iSneak = 199

iAlchemy = 199
iSpeechCraft = 199
iAlteration = 199
iConjuration = 199
iDestruction = 199
illlusion = 199
iRestoration = 199

iEnchanting = 199

# Set the skill formula cap. This option determines the upper limit of
# skill level used in the calculation of all kinds of magic effects.
[SkillFormulaCaps]

iOneHanded = 199

iTwoHanded = 199

iMarksman = 199

iBlock = 199

iSmithing = 199

iHeavyArmor = 199

iLightArmor = 199

iPickpocket = 199

iLockPicking = 199

iSneak = 199



iAlchemy = 199
iSpeechCraft = 199
iAlteration = 199
iConjuration = 199
iDestruction = 199
illlusion = 199
iRestoration = 199

iEnchanting = 199

JC Containers

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/16495

New Game+

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37420

5.) HD Mesh/Texturmods installieren
Vanilla Remastered (Ultimate) - Textures Upscaled and Reworked at Skyrim Special Edition Nexus

- Mods and Community

Static Mesh Improvement Mod - SMIM at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Static Mesh Improvement Mod - SMIM ( 2.08 DEUTSCH ) at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

SMIM 4K - Cleaned and Upscaled Textures for Static Mesh Improvement Mod at Skyrim Special
Edition Nexus - Mods and Community

Static Mesh Improvement Mod Improvement Mod at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Static Mesh improvement Mod - SMIM - Quality Addon at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Skyrim Objects SMIMed - Warmaiden's Holes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/77086
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/77086
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/44388?tab=files&file_id=445248
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/44388?tab=files&file_id=445248
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/55543
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/55543
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/133162
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/133162
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/659
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/138164
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/138164
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37420
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/16495

Whiterun Objects SMIMed (and fixes too) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Solitude Objects SMIMed - Castle Dour Spire at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Solstheim Objects SMIMed - High Poly Dark Elf Furniture at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Skyrim Objects SMIMed - Glazed and Nordic Pottery at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community

Silver Objects SMIMed - Silver - Sovngarde - Thieves Guild - Vampire at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Bright Falling Leaves Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Deadly Spell Impacts at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Deadly Spell Impacts 4K - Cleaned and Upscaled Textures at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Riften Temple Sconce Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Ruins Clutter Improved at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Ruins Clutter Improved 4K - Cleaned and Upscaled Textures at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

High Poly Soul Husks at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

High Poly Blackreach Mushrooms at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

High Poly Trama Roots at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

High Poly Gleamblossoms at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40278
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/82499
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/40418
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/47891
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/71127
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/71127
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/5870
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/76169
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/74526
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/74526
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/12939
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64524
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/70787
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/70787
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69487
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69487
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/53779
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/53779
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68939
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68939
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69125
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69125

Enhanced Blood Textures at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Enhanced Blood Textures - German Translation (Aktuell) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods

and Community

RaceMenu at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral Player and NPC Overhaul - HMB II at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Expressive Facegen Morphs SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral - Armory at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Skyking Thickets and Shrubs at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

JS Purses and Septims SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Real Water for Volcanic Mineral Pools - Base Object Swapper at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Cathedral Landscapes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Frankly HD Dragon Bones at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Majestic Landscapes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Majestic Landscapes 8K-4K - Upscaled and Optimized Textures at Skyrim Special Edition Nexus -

Mods and Community

Majestic Mountains Creation Club Landscape Patch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Majestic Mountains at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/11052
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64890
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64890
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/83416
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/83416
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41857
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/25099
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/21954
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/147108
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/147108
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37306
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/131959
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/20199?tab=description
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/35785
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24174
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24174
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/19080
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60390
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60390
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2357

Majestic Mountains - More Accurate Collision at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Majestic Mountains Creation Club Landscape Patch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community

Majestic Mountains Complex Material at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Happy Little Trees at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Empfehlung: Bei der Installation ,,default* auswahlen.

Happy Little Trees - DLC Trees (Base Object Swapper) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Happy Little Trees Add-On - DynDOLOD 3 at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Skyland Happy Little Trees Bark at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral - 3D Rocks at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral - 3D Sword Ferns at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Optionales Skyrim 202X Paket —24 GB VRAM oder mehr empfohlen!

Wer noch schérfere Texturen mdchte (und 24 GB VRAM oder mehr hat).

1) Skyrim 202X by Pfuscher at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Auch die Blended Roads Retexture installieren.

2) Skyrim 202X Complex Terrain Parallax at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Nach Skyrim 202X installieren.



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/54860
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/54860
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2347
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/82978
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/132608
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/82491
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/56907
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/56907
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/75006
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/75006
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/50961
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/87547
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64890
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64890
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/65042
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/65042

Stockades of Skyrim 3D at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Logical Rope Bridges - Suspension of Spans at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

6.) Wetter, Lightning, Effekte

Embers XD at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Animated Forge Water at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

3D Dwemer Sun - Subterranean Object SMIMed - Blackreach - Forgotten Seasons - Myrwatch at
Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Enhanced Volumetric Lighting and Shadows (EVLaS) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and

Community

Simplicity of Snow at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Blended Roads

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/8834

Nach SOS installieren, sonst gibt’s Fehler auf Schnee bedeckten Briicken.

Lux Via at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Nur das Resource Pack (ENB Light) installieren

Lux Via - German v2.2 at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Lux at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Lux - German v6.8 at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Lux - Patch Hub at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Zu installierende Patches wihlen sich idr selbst aus, wenn die entsprechenden Mods vorher
installiert wurden. Ziemlich weit unten auf der Downloadseite sollte auch das Updated Lux —
Resource Plugin installiert werden.


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/113002
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62036
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43158
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63606
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63588
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/8834
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/56235
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63725
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63725
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/121858
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/121858
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/52322?tab=files
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37085
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/148652
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/148652
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/43227

Tel Mithryn Overhaul - High Poly and Improved Meshes at Skyrim Special Edition Nexus - Mods

and Community

Auch den Lux Patch installieren.

Cathedral Weathers and Seasons at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral Weathers and Season - Deutsch (ab Version 2.23b) at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Obsidian Mountain Fogs at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Mists of Tamriel at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Hauptdatei + Mists of Tamriel for Cathedral Weathers Zagndars installieren.

7.) ENB und damit Zusammenhingende Mods
TES Skyrim SE

ENB Helper SE Updated at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Terrain Helper for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

ENB Terrain Blending Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Water for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Particle Patch at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Word Wall Transparency Fix for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Footprints at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Auch die ENB Datei installieren.

Footprints - MCM German at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Footprints Bright Snow fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/61760
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/141115
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/3808?tab=files
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/41463
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/65720
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/37061
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/140041
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/143149
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/110782
http://enbdev.com/download_mod_tesskyrimse.html
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/78703
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/13539
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63550
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63550
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/24791
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/100397
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/100397

Water in Wells - mesh-only animated wells at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Water Effects Brightness and Reflection Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Animated Forge Water at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Torchbugs and Moths at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Bthardamz at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Chaurus Eggs and Sacs at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Arrows at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Rudy HQ - More Lights for ENB SE - Deathbells and Nirnroots at Skyrim Special Edition Nexus -

Mods and Community

LeanWolf's Better-Shaped Weapons SE at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Nach der Hauptdatei weiter runterscrollen und den Patch fiir Rudy HQ (Arrows) installieren.

Ayleid Ruins - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Dark EIf Lantern - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light - Animated Glow at
Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Dark Elf Lantern ENB Light - Particle Patch for ENB - Patch at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community

Rudy HQ - More dramatic Red Mountain Volcano Plume at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/89103
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/89103
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/76417
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/76417
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63176
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63176
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62415
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/62415
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2017
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22814
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22814
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22706
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22706
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22705
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22705
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22703
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22703
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22819
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/22819
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/52322
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63862
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/63862
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/57268
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/57268

Apocrypha - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special Edition
Nexus - Mods and Community

Spiders of Solstheim - Transparency Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Spiders of Solstheim - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special
Edition Nexus - Mods and Community
Scrambled Bugs Version installieren.

Sprites or Specters - ENB Light - Community Shader Light Limit Fix Light at Skyrim Special
Edition Nexus - Mods and Community
Scrambled Bugs Version installieren.

ENB Light Inventory Fix (ELIF) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Die Mod wird als Requirement der nidchsten Mod gelistet, 1auft aber aktuell bei mir nicht sauber.
Bei Problemen deinstalliert diese Mod. Die Hauptfunktion der ndchsten Mod funktioniert bei mir
auch ohne diese Mod.

More Lights for ENB - Blood Splatter Fix at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Cathedral Landscapes Complex Grass for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and
Community

Das ENB Preset — (,.eure ENB, die ihr verwendet*)

Rudy ENB SE for Cathedral Weathers at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Nach den "required Files" nur die Version fiir LUX installieren (optional files).

oder alternativ: PI-CHO ENB ( Based on Silent Horizons) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods
and Community

Zwischen beiden ENBs kann problems gewechselt werden. Dabei vorhandenes einfach Uberschreiben. Fiir beide gilt: Damit alle Effekte die durch
Mods hinzugefiigt wurden funktionieren, miissen nach der Installation des ENB Prests (egal ob PI-CHO oder Rudy), folgende Werte in der Datei
enbseries.ini angepasst werden. Die Datei findet sich im Skyrim Hauptverzeichnis und kann mit dem Windows Standard Editor ge6ffnet werden.
Anderungen miissen abgespeichert werden!


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/35082
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/35082
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/39113
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/55582?tab=files&file_id=650053
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/66411
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64948
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64948
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64818
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64818
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/60012
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64463
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/64463

[EFFECT]

UseOriginalPostProcessing=false

UseOriginalObjectsProcessing=false

UseOriginalBloom=false

EnablePostPassShader=true

EnableAdaptation=true

EnableBloom=true

EnableLens=false

EnableDepthOfField=true

EnableAmbientOcclusion=true

EnableProceduralSun=true

EnableDistantShadow=true

EnableCloudShadows=true

EnablelmageBasedLighting=true

EnableSkinSpecular=true

EnableSubSurfaceScattering=true

EnableSkylighting=true

EnableComplexFireLights=true

EnableComplexParticleLights=true

EnablePrepass=false

EnableDetailedShadow=true

EnableVolumetricRays=true

EnableSunGlare=true

EnableWater=true

EnableSunRays=true

EnableUnderwaterShader=true

EnableDirectionalSkyLighting=true

EnableWetSurfaces=true

EnableRainWetSurfaces=true

EnableNormalMappingShadows=true

EnableReflection=true

EnableTerrainParallax=false — nur aktivieren, wenn Skyrim 202X Complex Terrain Parallax installiert
EnableComplexGrass=true

EnableComplexGrassCollisions=true

EnableCloudsScattering=true

EnableTerrainBlending=true

EnableComplexParallax=true — nur aktivieren, wenn Parallax (PG Patcher oder/und Skyrim 202X) installiert
EnableComplexParallaxShadows=true — nur aktivieren, wenn Parallax (PG Patcher oder/und Skyrim 202X) installiert
EnableComplexTerrainParallax=false — nur aktivieren, wenn Skyrim 202X Complex Terrain Parallax installiert
EnableComplexTerrainParallaxShadows=false — nur aktivieren, wenn Skyrim 202X Complex Terrain Parallax installiert
EnableComplexMaterial=true

EnableDynamicCubemap=true

EnableDithering=true

EnableMoonRays=true



Anschliefend 6ftnet ihr mit einem Editor die Datei enblocal.ini (zu finden im Skyrim
Installationsordner) und veréndert folgenden Wert von false auf true, dann speichern und schlieen):

Anderungen miissen abgespeichert werden. Wer will, kann dann zusitzlich im laufendem Spiel das
ENB Menii mit der Tasten Kombi Shift + Enter 6ffnen. Dort lassen sich, wenn man links alles
durchscrollt und 6ffnet, diverse ENB Effekte in der Qualitdt erhéhen. Zum Schluss erst auf ,,Save*
dann auf ,,Apply Changes* klicken.

ENB Updates:

Erst die neue ENB Version von Boris Vorontsov downloaden und entpacken (egal wohin), dann aus
diesem Ordner den Wrapper Ordner 6ffnen und alle Dateien dorthin kopieren, wo sich die
SkyrimSE.exe befindet, vorhandenes tiberschreiben. Dann ggf. ein Update eures ENB Presets
(Rudy oder PI-CHO) downloaden und die Dateien ebenfalls ins Skyrim Hauptverzeichnis (wo sich
die SkyrimSE.exe befindet) kopieren und vorhandenes ebenfalls iiberschreiben. Vom Preset
abweichende custom Anderungen im ENB Menii, miissen erneut vorgenommen werden.

8.) Parallax generieren und installieren mit PG Patcher

Auch User der Skyrim202X Mod empfehle ich folgendes durchzufiihren. Dadurch kommt der
Effekt noch hédufiger zum Einsatz.

Download .NET 8.0 (Linux, macOS, and Windows) | NET

Latest supported Visual C++ Redistributable downloads | Microsoft Learn
Sollte bereits installiert sein, da am Anfang gelistet. Der Vollstdndigkeit halber hier nochmal
gelistet.

PGPatcher (aka ParallaxGen) at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Das Programm auf die gleiche Festplatte entpacken und damit installieren, wo Skyrim installiert
wurde. Danach wird es iiber den Mod Manager gestartet und errechnet aus den installierten Mods
passende Parallax Effekte mit Complex Material. Die generierten Dateien finden sich im Output



https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/120946
https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/windows/latest-supported-vc-redist?view=msvc-170
https://dotnet.microsoft.com/en-us/download/dotnet/8.0

Ordner des installierten PG Patcher Programms und werden als gepackte Datei {iber den Mod

Manager installiert.

Die generierten Parallax Dateien kdnnen jederzeit geloscht werden und es kann stattdessen z.B.
Skyrim 202X by Pfuscher at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community verwendet

werden, oder die Parallax Texturen von der Skyland Mod Serie. Ich empfehle folgende Settings:

Mesh Rules Game
Mesh Allow List Location

Type

Conflct Resolution Mod Manager
None

Output
Loction
CAPGPtcher\ParallxGen Output Browse.

B2 Output

Shader Patchers

x

i-Layer Parallax
8 Fix Mesh Lighting (ENE Onb)

Complex Matersl Options
Dynamic Cubemap Blockiist

() True PBR (€S Only)

Restore Defaults
Load Config

Save Config

Start Patching

9.) HD LODs generieren und installieren mit xLODGen, optionalem Precached ENB Complex

Grass for Cathedral Landscapes + DynDoL.OD 3 und Bethini PIE

xLODGen Terrain Level of Detail

Terrain LOD hier generiert und installiert wurde. Dabei empfehle ich folgende Settings fiir LODA4,

LODS§, LOD16 und LOD32:

LoDGen Options

x
LoDGen Options B2
Select worldspace(s) to generate LOD for () Objects LOD  Create distant LOD for satic abjectslike mountains, rocks,houses,castes and the ke,
Select to generate LOD for [ Objects 10D © bjects ik o d he ke
L1 WRLD0000003C]
00}
1" IWRLD0029A87
02EE41
I (WRLD0004835)
WRLD00104217)
e ammerung® WRLD02{ (1 TreesLOD G Requires * folderor
merung” WRLD02{ ) Trees 10D G folderor in B5A archives Those st be
in BSA archives. 1082
) IWRLD0BOE 5221
RLDOBOE 1592 i WRLDFE0IEAST]
2
@ Terrain LOD  Create distant LOD for terain and water. 8 Height maps
@ Terrain LOD  Create distant LOD fo terrain and vter 8 Heioht maps

Settings for 10D~

Max

B euid meshes Quaiiy [0 Vert

B euid difuse size 512

Brignmess 0~ Contrast 0

B euid nomal Sie[s12 | Format [BC7 Qv | @MipMap B Roise steepress

g @ik VertexColor 100 Defaultsize: [None | Normal [Nene -
normal-maps - specular  Int

[)Occlusion  Create/Update TVOT
Copies CELL records

10DSettings e | Generate Cancel

Settings for 2

Max .
il meshes Qual 2767
LI ahizis oy Vertces
B auild aiffuse Size [1024 | format 8C7Qu
Brighiness [0 Contrast 0

B

Size (1024 -] Formar | CiMipMap @ Raise steepress

e

Vertex Color 1 09 | Normal [None -
os B specular  Inensi

Create/Update TVOI L0
Copies CELL records ro

in the Data folder,orin

LODSettings File | Generate Cancel


https://stepmodifications.org/forum/topic/13451-xlodgen-terrain-lod-beta-130-for-fnv-fo3-fo4-fo4vr-tes5-sse-tes5vr-enderal-enderalse/
https://next.nexusmods.com/profile/Skyking2020
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2347

(] Objects LOD. s, ouses, casies and the ke

mat [8C7Qu ~| CIMipMap B Raise steepress

6522 [None | Normal [None.
Diff

(I specific chunk w s € N Seasons LoDSetings File | Generate Cancel

£ 10DGen Options =

Select worldspace(s) to generate LOD for o s, houses, castles and the ke

wiioox () Trees 10D [ folderor
in A rchves.

B Height maps

B suild meshes Quaity 9

B suid difiuse

te/Upo:
Copies CELL records from winning overrie.

Iy worldspaces lodsetings file and New Vegas) in the Data folder,orin
Archives

(Ospecfic chunk w 5 £ N Seasons LODsettings Fle | Generate Cancel

In den generierten Dateien (meshes und textures) findet ihr jeweils einen Tamriel Ordner. Dort alle
tamriel.32 Dateien 16schen — jeweils im meshes und im textures Ordner. Sonst gibt es Bildfehler bei
der Darstellung der Skyrim Map im Spiel.

Optional - Precached ENB Complex Grass (for Cathedral Landscapes gras)

Dadurch wird das Gras auch in hohen Distanzen dargestellt, wo sonst nur Terrain zu sehen ist. In
dieser Modliste wird/muss folgende Grasmod installiert sein: Cathedral Landscapes Complex Grass
for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community (nach Cathedral Landscapes
installieren/platzieren)

Grass Cache Helper NG at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

No Grass In Objects at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community -“NGIO*

Nun die grasscontrol.ini der {iber den Mod Manager installlierten NGIO Mod mit einem Editor
Offnen und folgende Eintridge dndern:

Use-grass-cache = true
max-grass-types-setting = 15
Only-load-from-cache = true

DynDOLOD-Grass-Mode = 1


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/42161
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/101095
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578

Das Spiel startet beim Vorgang mehrmals neu und die Berechnung dauert etwa 30min-60min, je
nach System. Nun werden weitere LODs mit DynDoLOD 3 erstellt und mit BethINI PIE
optimiert/maximiert.

10) DynDoL.OD 3 und BethINI PIE

DynDOLOD 3 Alpha at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Manuelle Installation ohne Mod Manager: Das Programm auf die gleiche Platte entpacken und
damit installieren, wo Skyrim installiert wurde.

DynDOLOD Resources SE 3 at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
Install iiber Mod Manager. Die Installierte Datei im Mod Manager vor der installierten Assorted
Mesh Fixes platzieren,s so dass diese Mod nicht bei dieser Installation iiberschrieben wird.

DynDoLOD DLL NG
DynDOLOD DLL NG at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community

Install iiber Mod Manager.

Das Programm besteht aus 2 Teilen (Texgen generiert LOD Texturen und DynDoLOD generiert und
legt diese iiber die LOD meshes. Zuerst wird TexGen iiber den Mod Manager gestartet, wobei ich
folgende Settings empfehle, wenn die Mod installiert wurde: Cathedral Landscapes Complex Grass
for ENB at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community:

Wenn die Mod Cathedral Landscapes Complex Grass for ENB at Skyrim Special Edition Nexus -
Mods and Community nicht installiert wurde, empfehle ich keine Anderungen abseits der
Auflosung vorzunehmen. Die generierten LOD Texturen finden sich im TexGen Output Ordner im
installierten DynDoLOD Ordner und werden nun iiber den Mod Manager installiert. Danach wird
DynDoLOD 3 iiber Mod Manager gestartet, wobei ich folgende Settings empfehle

Select Output
C:\DynDOLOD\]

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Stitched Object LOD Te:

Base size 512 (2160p) | The actual resoution varies for each texture,

@ Rendered Object LOD T
Base size [512 (2160p) | Tne actualresoluton vares for each texture. preview

8 Tree/Grass LOD Billboa

Units per pixel 5.5 (2160p) Texture size Min (32 Max (2048

@HD Grass  Direct il -| Ambient [25 ~| Smoothness [0 ~|  pr
B Tree Direct |135 | Ambient |55

@HD Tree  Direct [135 -| Ambient [55 | Smoothness [0

@Rendered  Direct (50| Ambient [150 | Smoothness [0

Diffuse alpha [Default (BC7 Quick) - Diffuse [Default (BC7 Quick)

Normal specular |Default (BC7 Quick) Normal | Default (BC7 Quick) -

Help [Csat ] concel

Nach dem Texgen Run und der Installation der generierten Dateien (DynDolod/TexGenOutput),
empfehle ich folgende DynDoLOD 3 Settings:


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/69578
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/97720
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/52897
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/68518

P S ana

¥’ DynDOLOD Advanced X

B4 Blackreach (Schwarzweite) - Skyrim.esm Low Medium
B ccBGSSSE067DeadlandsWorld (Totenlander) - cchbgssse067-daedinv.esm

B ccKRTSSE001QNWorld (Riesenzahn) - cckrtsse001_altar.esl When clicking Low, Medium or High load rules for:

B DeepwoodRedoubtWorld (Tiefenwaldtal) - Skyrim.esm B candles B ~<Glow

B DLCO1FalmerValley (Vergessenes Tal) - Dawnguard.esm

B DLCO1SoulCairn (Seelengrab) - Dawnguard.esm C:\DynDOLOD\DynDOLOD_Output\

Mesh and Reference rules (right click for menu, drap&drop to change order). Order Matters!!

Mesh Mask/Reference LOD Level 4 LOD Level 8 LOD Level 16 LOD Level 32 Flags Grid Reference
sky\ None None None None None Unchanged l
magic\ None None None None None Unchanged
furniture\dragonfurniture\, None None None None None Unchanged
swirl None None None None None Unchanged
windowglow None None None None None Unchanged
movlod None None None None None Unchanged
1stperson None None None None None Unchanged
loadscreen None None None None None Unchanged

3 holycow None None None None None Unchanged

i mistsanimated\ None None None None None Unchanged
mistsvolumetric\ None None None None None Unchanged
wvmistdri None None None None None I Inchanned
Options

\ B object LOD [JLevels2 [ JTree LOD @ Ultra @ Large @ Dynamic LOD B Glow windows @ High (] Prefer base record LOD assignments over rules

Max tile size LOD‘2048 v ‘ Billboard brightness |O v | NearGridToLoad|11 ~ | [ Fake lights selected world [ Upgrade NearGrid large references to FarGrid

Max tile size full ‘512 v ‘ Max tile size billboard |2048 v | FarGridToLoad |21 ~ | [] Fake lights child world Large reference bugs workarounds

1 B occlusion data B Terrain underside B Grass LOD Mode Seasons Snow [ Downgrade FarGrid references to NearGrid

| Qualityt ~| @Plugin Quality2 | Height|500 - | Density|100% | |1 ~| Default " [Jparent > child  child > parent|Low |
Save preset  Load preset Default Help Wizard <<< OK Cancel

Diesen Guides folgen fiir genauer Gras LODs (color missmatch fix)

How to Generate Grass Cache at Skyrim Special Edition Nexus - Mods and Community
https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/78329?tab=posts

https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/mods/2296?tab=description
Die genauen Werte fiir diese Modliste lauten:
ComplexGrassBrightnessTopR=1.430

ComplexGrassBrightnessTopG=1.320

ComplexGrassBrightnessTopB=1.120

Sonst nichts verdndern.

Die generierte Datei findet sich im DynDoLOD 3 output Ordner, dort wo ihr Dyndolod 3 hin
installiert habt. Installiert diese Datei {iber den Mod Manager und lasst Loot danach nochmal laufen,
denn es kommen neue Plugins von DynDoLOD hinzu.


https://www.nexusmods.com/skyrimspecialedition/articles/6919

11.) BethINI PIE die Spiele Details noch weiter erhdhen (ugridstoload=5 nicht verdndern!)
und zusétzlich im laufendem Spiel im ENB Grafik Menii (Shift+Enter und sich ,,durchklicken®...),
die Qualitdt diverser ENB Effekte erhohen. Meine BethINI PIE Settings: (hohere Werte als die
,,Ultra-Details-Auswahl, kostet FPS und VRAM*

[ Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special Edition - o "

meplay W Interface  Environment Sh

307261728 v Defauit World FOV %0 ¥ Lock Frame Rate
Fullscreen v ! % ¥ 64-Bit Render Targets  Havok FPS 60

TAA v efa on K %0 # vsync

Reset to Default ® Bethini Presets () Vanilla Presets

Apply Recommended Tweaks Poor Medium | High  Ultra

Text Language |NGERMAN =

Loading complete

B Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special Edition - o ]
File Edit Theme Help

- General eplay W interface  Environment » Shadows

mory | 500000 Profiling

Tracing

IR Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special Edition — o X
| File Edit_Theme Help

1] - c ay W interface  Environment

Difficulty ow Tilt-up Angle 07
Angle
Tilt-up Angle
ow Ran
Hit Recoil Multiplier
Weapon Change Clear Time

cumbered Reminder

e F

B Bethini Pie v4.11 - Skyrim Special Edition - o X
File Edit_Theme Help
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12.) Bashed Patch

Wrye Bash at Modding Tools - Nexus Mods

Zum Schluss sollte jeder, also auch wenn Mods iibersprungen/ausgelassen wurden, einen Bashed
Patch erstellen. Integriert den Anniversary Edition Content besser ins Spiel! Startet Wrye Bash {iber
euren Mod Manager und macht folgendes:

1. Klickt auf Patch erneuern

x - Shadowfoot Sanctum patch.esp

X - Staff =
Datei.. >

Bewegen nach... E
Readme... E

Info. £ || e

Check Qualifications...

Parch emeue...

Add ESL Flag

Add ESM Flag

Cathedral Add ESM Flag to Masters
Pdawngua

Z]DynDOLC

Aoccl
Zgast

SIS SIS SIS NSNS SIS S

Plugin. >

Advanced, >

2.Ggf. vorgeschlagene Plugins deaktivieren, indem sie hier aktiviert bleiben. Plugins miissen
nach der Bashed Patch Erstellung , gof.wieder im Mod Manager aktiviert werden!

5" Deactivate Prior to Patching x

‘The following plugins should be deactivated prior to building the Bashed
Patch,

@ Parice Potch for ENB.ezp
85 Purses and Septims S¢ Patch esp

[0k ) berspringen

3. Alles automatisch eingestellt lassen und nur die ,,Actor Vertical Object detection® manuell
aktivieren, dann den Patch erstellen.

RS SIS S S S SIS S S S LSS S S S S S S S S S S S S S S S S E

Lasst Loot danach nochmal laufen, denn es kommt ein Plugin vom Bashed Patch dazu.
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Vielen Dank an alle Modder, besonders an die hier gelisteten. Ich hoffe, ich habe keinen vergessen.
Falls doch, sagt mir bescheid. Klickt auf der jeweiligen Modder Seite auf den ,,Mods-Button®, um
weitere Mods des jeweiligen Modders zu sehen und evtl. zu downloaden, und natiirlich zu
,,endorsen* und Kudos dazulassen:
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