Hier findet ihr ein Beispiel fuer eine autoexec.cfg, die im Spieleordner ins etmain Verzeichnis gehoert und zwar NUR DORT HIN!

seta cg_autoreload 0 // Automatisches Nachladen ausschalten
seta cg_autoswitch 0 // Automatisch zur aufgenommenen Waffe wechseln

seta com_hunkMegs "256" // Bei einigen Maps gibt es sonst Probleme
seta cg_bloodflash "0.25" // Eigene Blutsprizter
seta cg_bloodDamageBlend "0.25" // Eigene Blendung durch Blut
seta cg_showblood "1" // Blut zeigen
seta cg_drawFPS "1" // Frames Per Second (FPS) anzeigen
seta b_hitsounds "1" // Hitsounds spielen

seta pmove_fixed "1"
seta cl_doubletapdelay "0"

seta com_maxfps "125" // (Andere moegliche Werte: 43, 76, 91, 333)

// Script um den Namen zu wechseln (NAME1 bis NAME5 durch eigene Namen ersetzen!)
bind n vstr Namenwechsel
seta Namenwechsel vstr Name_1
seta Name_1 "seta name NAME1; set Namenwechsel vstr Name_2"
seta Name_2 "seta name NAME2; set Namenwechsel vstr Name_3"
seta Name_3 "seta name NAME3; set Namenwechsel vstr Name_4"
seta Name_4 "seta name NAME4; set Namenwechsel vstr Name_5"
seta Name_5 "seta name NAME5; set Namenwechsel vstr Name_1"

// Auf Tastendruck die Klasse einstellen
bind F5 "class m 11; vstr say_klasse_1" 
bind F6 "class e 2 ; vstr say_klasse_2" 
bind F7 "class f 1; vstr say_klasse_3" 
bind F8 "class c 1; vstr say_klasse_4" 
seta say_klasse_1 "say_team ^7Next Spawn: ^0Medic" 
seta say_klasse_2 "say_team ^7Next Spawn: ^0Engineer" 
seta say_klasse_3 "say_team ^7Next Spawn: ^0Field ops" 
seta say_klasse_4 "say_team ^7Next Spawn: ^0Covert ops" 

// Einstellungen fuer NoQuarter
bind c "+kick" //Fusstritt
bind k "kill" // Selfkill
bind p "playdead" // Tot spielen

// Laden und Speichern der Position auf TrickJump Servern
bind i load
bind o save


// Wackler beim laufen ausschalten
seta cg_bobroll "0"
seta cg_bobpitch "0"
seta cg_bobup "0"
seta cg_bobyaw "0"
seta cg_runpitch "0"
seta cg_runroll "0"

// Console schnell aufklappen
seta scr_conspeed "9999" // DEFAULT = "1000" 

// "Zoom" Effekt beim hinknien
bind SPACE "+vstr ducken_an ducken_aus"
seta    ducken_an    "+movedown; set cg_fov 90"
seta    ducken_aus    "-movedown; set cg_fov 110"

// Spielernamen setzen (Ersetzen wie beim Namenswechselscript oben)
seta cg_selectedPlayerName "NAME1"
seta name "NAME1"

// Team Autoexec bei Noquarter ausfuehren
seta cg_teamAutoexec "1"

// Waerend dem Schiessen automatisch sprinten
bind MOUSE1 "+vstr tog_low tog_high"
seta tog_low "+sprint; +attack"
[bookmark: _GoBack]seta tog_high "-attack; -sprint"
