STATISTIK DER SPIELE

Statistiken besagen, dass gute Satire zu 72 Prozent aus Statistiken zu bestehen hat.
Fiir unsere Ohren klingt das zu 97 Prozent plausibel. von michael 6rar

Griinde, eine Konsole zu kaufen Probleme von Star Citizen Technische Schwierigkeiten 7%

Lange Entwicklungszeit 4%
. Als Media-Center einsetzbar 1%

Nachlassende Spendenbereitschaft 2%
. Derek Smart 87%

Keine Online-Aktivierungen 2%
’ Entspannt auf dem Sofa zocken 3%
’ PC-Version von Batman: Arkham Knight 94 %

: : Warum Entwickler ihr Spiel
Was Ubisoft aus Assassin’s als »Kunst« bezeichnen

Creed Unity gelernt hat

D Mehr Qualitatstester einstellen

D Spiel verniinftig zu Ende entwickeln
" Keine Season-Passe mehr verkaufen
D Keine App-Anbindung fiir Schatzkisten

PC-Version von Syndicate nach der
Konsolenfassung verdffentlichen

Weil es Kunst ist 4% . Wahrscheinlichkeit, dass Half-Life 3 erscheint

Early-Access-SpieIe . Weil es Schrott ist 96% Geld, das Valve mit Steam verdient

. Vielversprechende Spielidee
" Schon bald fertig Was wir wahrend eines groen Patch-Downloads tun

Bekannter Entwickler
. Aufraumen und putzen 1%

Etwas lesen 2%

. Zum Release unspielbar verbuggt

Wird niemals fertig
- Zeit mit unseren Liebsten verbringen 3%

. Etwas essen 4%

Auf Facebook rumgammeln 12%

Free2Play-Ableger eines Klassikers

Erscheint als »Kapitel 1«, dann neue
Crowdfunding-Kampagne

iy, Alle 30 Sekunden den Finger auf den Download-Balken
legen, um zu checken, ob er sich bewegt hat 78%

Ist das ein Mond oder
eine Raumstation? .

" Ein Mond natiirlich!

Typische Zielgruppen

. Menschen, die alle anderen Menschen hassen
. Menschen, die leicht die Beherrschung verlieren
~ Spieler von League of Legends

. Sieht aus wie eine Raumstation ...
Dinge, die im Online-Modus von FIFA fliegen

. Balle bei hohen Flanken 8%

Gamepads frustrierter Spieler 92% Was wir iiber Pandas wissen

. Stammen aus Zentralchina 3%
£ Sind vom Aussterben bedroht 3%

Pflanzen sich selten fort 4%

* Haben World of Warcraft ruiniert 90%
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