
Nintendo Wii Microsoft Xbox 360 PlayStation 3 Slim

Grundpreis ca. 150 € ca. 230 € ca. 240 €

Bewegungsteuerung inklusive Kinect ca. 130 € Move ca. 40 €
evtl. Bundlepreis entfällt ca. 280 € momentan nicht verfügbar

Controllerversorgung Batteriebetrieb Batteriebetrieb Akku

Spieleangebot größtes Party- u. Casual-Angebote mittleres  Party- u. Casual-Angebote kleinstes  Party- u. Casual-Angebote
geringe Hardcore-Auswahl größtes Hardcore-Angebot fast gleiches Angebot wie bei Xbox 360

hervorzuhebende Spiele
Party/Casual Mario Kart Lips-Reihe Singstar

Mario Party-Reihe Guitar Hero-Reihe Guitar Hero-Reihe
Wii Resort etc Rockstar etc. Buzz

Guitar Hero-Reihe Kinect Sports Move Starter
Super Mario Brothers etc. etc.

Sing-Reihe
etc.

Hardcore The Legend of Zelda: Twilight Princess Halo-Reihe Uncharted-Reihe
COD: Black Ops Gears of War - Reihe Gran Tourismus

Metroid Prime 3 COD-Reihe COD-Reihe
etc. Forza MotoSport GTA-Reihe

GTA-Reihe FiFa-Reihe
FiFa-Reihe Metal Gears Solid

etc. etc.

Zwischenstand 4.5 Punkte 3.0 Punkte 3.5Punkte



Nintendo Wii Microsoft Xbox 360 PlayStation 3 Slim

Interneteigenschaften
Surfen im Netz nicht möglich nicht möglich möglich

Onlinestore nicht verfügbar bester/größter im Vergleich guter Onlinestore, weniger Umfang
Preis 60 € im Jahr kostenlos

online Spielen nur mit wenigen Titel möglich beste u. stabilste Verbindung gute Verbindung

Multimedia

Video
Ausgabe über SCART oder Composit über SCART, Composit oder HDMI über SCART, Composit oder HDMI

kein HD(720p,1080p) wiedergabe in 720p wiedergabe in 720p u. 1080p
nur 480p

Grafikeigenschaften schlechteste Bildqualität Beste Bildqualität Gute Bildqualität

Videowiedergabe umständlich möglich, kein HD möglich, kein Bluray guter Mediaplayer, Bluray

Musik umständlich möglich, nur analog möglich möglich
nicht speicherbar speicherbar, während des Spielens hörbar speicherbar

Fotos umständlich möglich möglich komfortabel möglich

Allg. Multimediaeigschftn 4,0-5,0 2,5-4 1,0-2,5

Endstand 5.5 Punkte 10.0 Punkte 12.0 Punkte



Nintendo Wii Microsoft Xbox 360 PlayStation 3 Slim

Zukunftsprognose Nachfolger bereits angekündigt nicht bekannt nicht bekannt
Release Winter 2012

Fazit

Persönliche Meinung

Die Nintendo Wii ist eine Partykonsole,
nicht mehr. Wenn das Spielen mit

Freunden an erster Stelle steht und
Geld gespart werden sollen, ist sie die

erste Wahl. Zudem ist der Wii-
Controller sehr präzise und intuitiv.

Multimedia-Anwendungen und Internet-
Features sind jedoch nicht ihre Stärke.

Die Xbox 360 von Microsoft ist
Spielekonsole. Nirgends gibt es ein so

kompromissloses Paket. Spielvielfalt und
Technick sind up to date. Kinect steck
allerdings noch in den Kinderschuhen,

Spiele dazu ebenfalls. Das
Multimediakonzept ist hier jedoch
vernachlässigt worden und Blurays

werden auch nicht unterstützt.

Die Sony PlayStation 3 ist der Allrounder
in dieser Gegenüberstellung . Solide im

Spieleangebot und eine Wii 2.0 -
Steuerung, zusätzlich ein starkes

Multimedia-Angebot. Trotz stärkster
Hardware zieht die Xbox jedoch vorbei.

Sie ist halt die etablierteste Konsole.

Ich versuchte diese Gegenüberstellung so objektiv wie möglich zu gestalten, hoffe es ist mir gelungen. Laut Punktetabelle
geben sich Xbox und PS3 nicht viel, die Wii ist jedoch relativ weit abgeschlagen. Was aber nicht heißt, dass sie ihren Job nicht
gutmacht. Spaß hat man mit ihr bestimmt genauso viel, wie mit den anderen Konsolen. Durch ihre „Multimedia-Unfähigkeit“
sammelt sie im zweiten Abschnitt bloß keine Punkte mehr. Schade ist zudem, dass sie euren neuen Fernseher nicht ausreizen
würde. Hier hätte der Alte es auch getan. Die Xbox ist wie oben genannt die am weitesten verbreitete Konsole, hat somit auch

das größte Angebot. Unterstützung von Blurays bietet sie leider nicht. Zudem setzt sie für ihre Onlinelauffähigkeit laufende
Kosten voraus. Die PlayStation 3 bietet annähernd die gleiche spielerische Vielfalt wie die Xbox, auch wenn sie diese technisch

nicht ganz so gut umsetzt. Im Bereich Multimedia macht ihr jedoch keine andere Konsole den ersten Platz streitig. Eure CDs
und Urlaubsfotos können bequem auf die PS3 übertragen werden. Kein lästiges CD wechseln mehr und Fotos können jetzt mit

Freunden auf dem Fernseher bestaunt werden. Zudem bekommt man einen Bluray-Player, der in der Einzelanschaffung
sicherlich nochmal 100 € kosten würde.

Ich würde euch also die PlayStation 3 empfehlen, sofern euch abgesehen vom Spielen noch mehr an solch einem Gerät
interessiert. Viel Spaß bei der Qual der Wahl!
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