Operation Red Sand


Thread zum vergangenen Projekt - Operation Black Snow

Rot = Kamera

Blau = Dialog

Grün  = Kommentar


Hauptcharakteren:

Squad 1:
- Sniper (Little Long)
Klasse: Recon
Primary: SVU (12Fach)
Secondary: Rex
Eigenschaften:

- Scout (Big Bang, ...)
Klasse: Recon
Primary: G3
Secondary: MP443
Mörserschlag
Eigenschaften:


Squad 2:
Looser(Jason Tipps)
Klasse: Medic
Primary: M249 (nix)
Secondary: M9
Eigenschaften:
Unser Tollpatsch. Immer bemüht und wirklich sehr engagiert, aber oftmals geht der Schuss nach hinten los oder ihm passiert ein Missgeschick. Anekdote: Ihm ist schon während einer Gefächtshandlung sein Gewehr aus der Hand gerutscht - hat damit aber einen Wachmann getroffen und unauffällig außer Gefecht gesetzt. Im Ernstfall ist Jason jedoch zur Stelle.


J.P - nicht Amerikaner(P. McClark)
Klasse: Pioneer
Primary: UMP (RedDot) (Schallgedämpft?)
Secondary: M9
Eigenschaften:
Niemand weiß, wie er richtig heißt. Verschwiegener Typ, führt Befehle konsequent aus. Ist ein Waffennarr und knallharter Kämpfer. Hat wohl zu viel "Rambo" geguckt. 



Billy - (William Stanford Brown)
Klasse: Sturm
Primary: M416 (Mit 4x RedDot)
Secondary: M9
Eigenschaften:
Kommt ziemlich eingebildet daher und kann es nicht lassen, andere zu verbessern. Das "Schlimme" daran: In der Regel hat er auch noch recht! Ist ein Technik- und Computerfreak. Er wird wegen seiner Art zwar nicht geliebt, aber die anderen wissen um seine Fähigkeiten und akzeptieren deshalb seine Macke.


Pancho - (Francisco Rodriguez)
Klasse: Sturm
Primary: XM8 (nix)
Secondary: M9
Eigenschaften:
Eher schweigsamer und ruhiger Typ, aber ein Draufgänger. Sagt selten etwas und wenn doch, dann ist es meistens "Oh Jesus!" oder "What a fucking bullshit!".* Fähiger Soldat, auf den man sich immer verlassen kann und der immer an vorderster Front dabei ist. Nun ja, daher so viele Narben und Verletzungen. 


Andere

Russischer Anführer - (Sergej Nikolajew Wolkow)
Klasse: Medic
Primary: PKM
Secondary: M1911
Eigenschaften:

Zitat:

	•Geboren am 26.11.1978 in Sankt Petersburg, vormals Leningrad.
•Vater: Nikolai Pjotr Wolkow, angesehener und hochdekorierter Militär, Mitglied der russischen Special-Forces-Einheit SpezNas, später sogar Mitglied der Alpha-Gruppe.
•Mutter: Über Sergejs Mutter ist so gut wie nichts bekannt. Man weiß nur, dass es Komplikationen bei der Geburt ihres Sohnes und einzigen Kindes gab, aufgrund dessen sie zu Tode kam.
•Mit Tatjana Sidorow bis 2003 liiert - aus seiner Beziehung mit ihr ging eine Tochter (Anastasia, heute 11 Jahre alt) hervor. Sergej liebt seine Tochter zwar über alles, hat sie jedoch nach der Trennung mit seiner Frau nicht mehr gesehen.
•Obwohl sein Vater ein harter Kerl war, brachte er seinem Sohn dennoch humanistische Werte und selbständiges Denken bei. Gewalt war für ihn immer nur eine Notlösung, um Schlimmeres zu verhinden und Schaden von der Bevölkerung abzuwenden. Kurz nach Beendigung des Kalten Krieges übersiedelten er und sein Sohn nach Amerika, da Nikolai der Meinung war, seinem Sohn hier eine bessere Ausbildung zukommen lassen zu können.
•Sergej hat sowohl an der Harvard University als auch am MIT studiert und Abschlüsse in Geisteswissenschaften und als Ingenieur erreicht.
•Sein Vater konnte durch kaufmännisches Geschick im Immobilienbereich einerseits und durch seine Spezialeinsätze ein kleines Vermögen aufbauen, welches sein Sohn weiter vermehren sollte.
•Bei einem geheimen Einsatz im Jahre 2002 geriet Nikolai in Gefangenschaft, die er nicht überlebte. Sergejs Weltbild wurde dadurch in seinen Grundfesten erschüttert, da er glaubt, dass seines Vaters bester Freund (ein Amerikaner) ihn verraten und im Stich gelassen hat. Die Wahrheit sieht jedoch anders aus. [Wird an dieser Stelle nicht erfahren. Kommt erst im nächsten Teil unserer BC2-Movies. ]
•Durch den Tod seines Vaters verbittert, scheiterte seine Ehe mit Tatjana. Außerdem vergaß er die Weisheiten seines Vaters und wandte sich zunehmend kriminellen Aktivitäten zu. Durch Waffenschmuggel/-handel kam er zu großem Reichtum. Im Jahre 2004 gründete er 


Kommandant
-

-

-

-

-

-

Map: Atacama Desert
Amerikanische Base(Rush, da Tanks besser stehen, Havok etc.)

Logos (30 sek.)
Würde ich genau wie bei Black Snow machen

Appetithäppchen (Szene 0) - (40 sek.)

Zitat:
"Als kleines Intro vor der echten Story würde ich (ala Bond) eine Szene stellen wie ein kleines Team ein [Ort] stürmt - was sehr einfach zu gehen scheint. Ich würde nur die Beine bis maximal Brusthöhe (damit man die Waffe sieht) zeigen und die gute BC Geräuschkulisse für sich sprechen lassen (+Voice Acting "Go go go, Schreie, Russisches Gebrabbel“). Evtl könnte man das ganze mit einem "Flashbang" Geräusch sowie einem kurzen aufhellen des Bildschirms erweitern. 
Man sieht dann auch nur wie die toten Feinde auf den Boden knallen etc." 

Würde ein eher "Stealthiges" Musikstück nehmen. Es sollte recht schlaghaft enden damit sofort nach dem Ende der Szene auf Schwarz geblendet werden kann (ohne groß einfaden)
um dann den Titel einzublenden.

++Evtl. mit übergang von Blut eines toten Soldaten...



Einleitung: (Intro + Szene 1) [image: image1.png]


(50 sek. + 4 min.)


Squad 1 ist auf dem Quad und legt seine Strecke zur amerikanischen Base zurück.
Unterwegs begegnen sie ein paar Abrams und andere US Truppen, die ihnen nachschauen. Gefilmt wird Richtung Wüste aus dem Havok raus und einzelne Aufnahmen auf einem Fahrzeug nebenbei und stehend mit dem Fernrohr aus der ferne etc. Um die „Zusätz“ zur Geltung zu bringen. Auch auf dem Quad, wie er aus der Ich Perspektive die US Truppen anschaut.

Squad 1 fährt den „Eingang“ hoch von der Base und parkiert schön brav in einem „Parkfelder“. Am „Eingang“ sind US Soldaten aufgestellt. (Mit Kontrolle?)

Hier sollten die Schriften abgeschlossen sein

Kaum haben sie das Squad verlassen, ertönt ein grosser Lärm mit lauter (Rock?)Musik in der Ferne. Squad 1 schaut um sich und blicken schlussendlich Richtung Eingang.(Oder sollen sie von wo anders kommen?)
Wechselt zu Nahaufnahme(Mit Fernrohr realisierbar)
Man sieht, wie ein Humvee über den Hügel springt und fast ausser Konrtolle gerät. Ein lautes Jubeln ertönt aus dem Humvee, welcher mit Squad 2 befüllt ist.
Mit vollgas rassen sie auf den Treffpunkt los, so, dass Squad 1 leicht ausweichen muss. Squad 2 schleudert föllig chaotisch daher und kommt schlussendlich zum stillstand.
So als gegenteil des Squad 1, die schön brav und langsam einparkiert haben [image: image2.png]




Der Harte Kerl des Squad 2, sitzt am MG, reisst als erstes mal ein Spruch.
Die Bekanntschaft beginnt. Sie machen sich gegenseitig wegen den Namen etc. Fertig.
Bist der Kommandant dazwischen schreit, sie sollen aufhören und endlich mal rein kommen.


Kurz auf Schwarz faden...

Base: 2. (Stadt), Amerikanische Base

Briefing

Komandant:
„So meine Herrn, ihr habt draussen bereit bekanntschaft gemacht.“

„Die US Aufklärer haben den russischen Anführer einer grossen Terroristengruppe ausfindig gemacht. [Name des Anführers] sitz auf viel Geld, auf sehr viel Geld und unterhält seine eigene Elite Privatarmee, die aus Söldner und Ex-SpezNas bestehen. Anscheinend war es denen nicht gut genug beim SpezNas. 
Er legt auf seine Ideologie/Theorie/Motto(ca^^) grossen Wert, dass Männer mit Waffen gefährlich sind, aber Männer mit ihren Lieblingswaffen noch viel gefährlicher. Was es für uns desto schwerer macht. Diese Jungs tragen High-Tech Gear vom feinsten!“

„Wie dem auch sei, diese Terroristengruppe ist für die jüngsten Anschläge auf Las Vegas verantwortlich. Mein Lieblingscasino wurde dabei komplett zerstört, was die Sache für mich persönlich macht. Also entäuscht mich ja nicht!!“

„Euere Mission ist einfach, die Durchführung fast unmöglich. Die Gefangennahme des Anführers der gottverdammten Truppe. Umso mehr ihr von denen tötet, desto besser. Den Anführer will ich aber lebendig! Verstanden?!“

„Huar“

- Wird von einem Voice Actor in english gesprochen, was wesentlich ist etc.
- Die Ereignisse/Anschläge werden mit verherenden Bildern kurz gezeigt, auf Beamer und vollbild.
- Zwischendurch der Raum, wo das Brifing ist.
und gleichzeitig, wie sie den ersten Teil bis zur Stadt vorrücken, sobald er mit dem Text zur Aufgabe kommt.(Von Base 1 in die Base 2. bis zur Mauer beim ersten Gebäude) Mit UAV aufnahmen.


-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Map: Arica Harbor
Base: 2. (Stadt)

Vor der Stadt(Szene 2)(3 min.)

Gedeckt durch einen Busch schauen die vier geduldig den Feind auf dem Balkon entgegen. Rechts von [Name], als Ich Perspektive, kommt langsam eine Gewehrspitze ins Bild mit dem geflüstere, "Den drecksschwein hol ich mir". [Name] dreht sich um und versucht es mit leisen Worten zu verhindern.
Der Feind auf dem Balkon geht ins Haus. Das Quad rückt weiter vor zu Backsteinmauer.

Vorsichtig schaut [Name des Loosers] links um die Mauer. 2 schwer bewaffneten Wachen stehen 20m weiter auf der Strasse und Unterhalten sich[Russische Voice Actors]. Er zieht sein Kopf wieder zurück und berichtet im Flüsterton[Evtl. Handzeichen, testen ob ich das hinbekomme in After Effects^^]. Die Mitglieder verstehen ihn aber kaum und fragen nach, bis sie es schlussendlich kappiert haben. Sie pirschen rechts um das Haus. Drei gehen rein, der vierte hält ein Auge auf die beiden Wachen. Das SniperSquad sitzt hinten auf den Hügeln. Mit dem Sniper sein Aufklärer mit dem Fernrohr.[Voice Actors, die die Luftgeschwindigkeit etc. Berechnen um sicher das Ziel zu treffen]
Dieser wartet auf das Zeichen des Squads, um den linken Typen der Wachen auszuschalten.
Die 3 im Haus haben den Gegner auf dem Balkon ausgemacht und geben das Zeichen zum Schuss. Alle 3 Gegner werden gleichzeitig ausgeschaltet ohne die Aufmerksamkeit auf sich zu ziehen.

vor Szene 3 wollte ich noch was anderes machen. Sie haben die 3 Gegner ja eliminiert. weiter vorne sind noch welche, die aber einfach da sind. der focus liegt auf dem, dass sie über die "Strasse" zum nächsten gebäude sprinten und der tolpatsch auf die fresse fliegt auf halbem wege, er schnell wieder aufsteht und die typen weiter vorne etwas bemerkt haben und entgegen kommen.


Szene 3 - Stürmen (5,5 min.)

4 Leute stürmen das Haus - Sniper + Fernglashalter sichern die Umgebung.
Jetzt ist die Frage was passiert. Sie wurden gezielt mit falschen Aufklärungsdaten versorgt (Appetithäppchen). Damit will der Terroristenführer was bewirken ? Ich wäre für die Version der Entführung, das ist gar nicht so unrealistisch (Black Hawk Down). 
Nachdem 5x der Ausruf Clear gefallen ist klinkt sich der Scharfschütze per Funkt ein und sagt, dass sich ein Jeep (o.ä) nähert. Dann...

Zitat:
Ich würde nicht zeigen wie der amerikanische Soldat überwältigt wird sondern das Ganze aus der Perspektive der anderen Soldaten zeigen, die das Haus stürmen und nur Geräusche wie das Messer, das auf den Boden fallen sowie das zuknallen der Jeep-Tür hören lassen. Und natürlich wie die Soldaten nach ihrem Kameraden schreien und wild rausrennen um ihn zu retten (emotionen) 

Erst ist das Squad noch recht flapsig und jetzt versuchen sie verzweifelt ihren Kameraden zu retten. (feuern hinter dem Jeep her)

Wie Retten sie ihn ?
Der Jeep Rast durch die Stadt, der Sniper feuert einen Schuss auf den Fahrer ab, der Wagen gerät ins Trudeln und bleibt kurz vor einem Abgrund/Wand stehen. Plötzlich kommen von überall her feindliche Kämpfer (Dächer etc.). Sie kämpfen sich bis zum liegengebliebenen Jeep durch (Sniper lotst) sie - alle Insassen bis auf den Ami sind tot. (Er hat sie nachdem der Fahrer ausgeschaltet war fertig gemacht)


Letze Szene

b) Der Squad wird während des "Hinterhalts" getrennt und kämpft sich in einer 2er Gruppe und zwei einzelnen Gruppen durch. 

Der "nicht Amerikaner" schleicht alleine durch die Stadt und läuft überraschend dem Terroristenführer über den Weg, dieser versucht grade mit einem Fahrzeug zu entkommen, und wird von 2 Wachen begleitet... 

Der "nicht Amerikaner" schaltet die beiden Wachen mit gezielten Schüssen aus, und versucht nun den Terrorführer zu stellen. Er schreit den Terrorführer der ihm mit dem Rücken zugewandt ist mit "Waffe runter" an. Der Terrorführer steht ohne sich zubewegen vor dem Fluchtfahrzeug, der "nicht ami" geht mit gezogener Waffe langsam richtung terrorfüher um ihn zu verhaften...

In diesem Moment sieht man durch den Sniper Zoom(?) eines Terroristen der auf einem Dach in kurzer Entfernung liegt, wie der "nicht ami" ins Visier genommen wird...

Der "nicht ami" kommt dem Terrorführer immer näher und der Sniper Terrorist drückt ab...

So nun kommt der "looser" ins Spiel, dieser war auch alleine unterwegs und hört wie der "nicht ami" "Waffe Runter" schreit... Er hört das er in der nähe sein muss, und entdeckt kurz darauf sein sqaud Mitglied. Er versteht sofort die Situation, und will grade seinem Squad Mitglied bei der Verhaftung helfen, da sieht er plötzlich ein Sniper Visier in der entfernung durch die Sonne blitzten...

Er rennt in Zeitlupe auf den "nicht ami" schmeißt sich vor ihn (stößt ihn weg?) und fängt dabei die Kugel ab...

Der Terrorführer steigt ins Auto und flieht...

Jetzt is die Frage was mit dem Sniper passiert? Er könnte nachdem er geschossen hat vom Squad Sniper ausgeschaltet werden!?

Am ende stößt das andere Team (die 2er Gruppe) zu den beiden, und sieht wie der "looser" (tod?!) auf dem Boden liegt und der "nicht ami" neben ihm steht...

Zusätzliches
Zitat:

	Ich würde den Rest der Story nur auf Arica Harbour und Atacama Desert spielen lassen, da sie von der Umgebung fast exakt gleich sind und auch genügend Fahrzeuge bieten. Man kann die Locations beliebig mischen, ohne das es jemand merkt. Für das Gebäude in dem der Soldat entführt wird würde ich einfach ein großes Gebäude in der Stadt vor Arica Harbour benutzen und für den Stützpunkt der Terroristen die Russische Basis auf Atacama Desert. Der große Angriff kann hier dann auch aus dem Hind gedreht werden. Während der Titel etc. (Produced by usw.) über den Bildschirm flackern (nach dem Intro-Intro) hätte ich wie in Black Snow auch aus dem Helikopter gefilmt (sah sehr gut aus). 


(Joni)
