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. # 1nclude <stdio.h>
# include <sgstdlib.h>
# i1nclude <conio.h>

main ()

{
float a;
float D;
fFloat z;
char op;
int flag = 0;

printf ("\t\t\t Taschenrechner Programm 1");
printf ("\n\nBitte geben Sie die 1. Zahl ein:\t"};
scanf ("%f", &a) ;

printf ("\nBitte geben Sie die 2. Zahl ein:\t");

: printf("\n\t - fuer Subtraktion");
. 2rintf ("\n\nOperation:\t"} ;

. canft("sc", &op):;
if (op == 42)
Z=a*p;
else
{
1f (op == 43)
z=a+o;
else
{
1f (op == 45)
z=a-bo;
else
{
if (op == 47)
{
if (b == 0)
{
flag = 1;
printf ("\nUnzulaessliger Teller,
}
else
z=a/o;
)
}
}
}
if (flag == 0)
{

%$.2f %c %.2f = %.2f\n\n", a, op,

printf ("\n\nErgebnis:
printf ("\nkEnde des Programms.

}

else
printf ("\n\nAbbruch des Programms wegen unzulaessiger

getch () ;
¥

um neue Eingabe zu erwarten.

scanf ("%f£", &b) ;
fflush(stdin) ; //Tastaturpuffer loeschen,
printf ("\n\nBitte geben Sie die durchzufuehrende mathematische Operation ein,
printf ("\n\n\t * fuer Multiplikation');
printf("\n\t / fuer Division");
printf ("\n\t + fuer Addition");
(

b, z);

Bitte druecken Sie eine beliebige Taste!\n");

Eingabe!\n\n") ;

// wartet auf die Eingabe eines Zeichens
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\n") ;

b darf nicht Null seinl\n");



